BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
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Gambar 1. 1 Hasll Riset Penjualan Smartphone Anidroid Menurut Gartner



Sistem operasi android menjadi salah satu pilihan karena tak lepas dani
keunggulan nya dalam menawarkan beragam aplikasi sesusi dengan kebutuhan
pengguna nya, yang tersedia gratis maupun berbayar di Google Playstore (loko
android tesmi) seperti aplikast komunikasi, bisnis. belanja, berita, hiburan, game;

Pendidikan, dan lain-lain. Dari sekian aplikasi, salah satu yang paling banyak

Bar salins

Gambar 1. 2 Hasll Survel Penggunann Smariphone Amdroid di Indonesia
Menurut Mobo Murket



Dari latar belakang di atas, penulis tertarik untuk mempelajari cara
pembuatan game dan akan membuat aplikasi game berjudul "Perancangan dan
Pembuatan Game Adventure Of Siberian Tiger Betbasis Android".

1.2 Rumusan Masalah

Game hanyn berjalan di Platform androf

14 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dan Tujuan dari penelitian dalam menyusun skripsi ini adalah
sebagai berikut :



I, Membangun game Adventure of Siberian Tiger berbasis Amdroid
menggunakan perangkat lunak Game Maker Studio!

2. Menjalankan game Adventure of Siberian T&erﬁi;mm'mﬁnﬂebﬂhﬂ,ﬁs
andraid,

2. Eksperimen

Merupakan jenis metode yang dilakukan secara langsung dengan

mencari solusi terhadap suatu masalah yang ditemukan pada saat proses
pembuatan game.



162 Metode Pengembangan

Metode Pengembangan game yang digunakan dalam penelitian ini adalsh
metode pengembangan Mudtimedia Development Life Cyele (MDLC). Dengan
enam tohapan, yaitu: Consepi, Design, Material Collecting, dssembly, Testing, dan

Dristvibution,

bungan
lisis game,
pengujian game.
game seperti analisis kebutuhan gome hingga analisis kelayakan gome dan
perancangan mulai dari konsep game hingga pengumpulan bahan untuk pembuatan

game adveniure of siberian tiger.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
pengujian game, dan uji coba pada smartphane dengan sistem operasi android
untuk mengetahui apakah game adventure of siberian tiger sudah bekerja dengan
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