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perkembangan teknologi
baiknya untuk menunjang pertumbuhan perusahaan, salah satunya adalah profil
perusahasn { Company Profife) yang berbasiskan multimedia:

Adapun tujuan dari Company Profile itu sendiri adalah menginformasikan,
mempengaruhi, membujuk, serta mengingatkan pelanggan tentang perusahaan.
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Maka dari itu haruslah dibuat sebuah media promosi yang mendukung
suatu perusahaan, seperti mengenai perusahaan CV. Wisnu Aji.

CV, Wisnu Aji sendiri merupakan suatu perusahaan yang bergerak
dibidang kontraktor, leveramsir dan perdagongan umum  yang  lebih
mengedepankan manajemen baik disetiap/sis
cabang dikemudian
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a. Pemasaran vang belum terdukung oleh sebuah media vang berbasis
multimedia dalam berhubungan dengan «/feni.
b. Belum mempunyai katalog untuk mengenalkan profil perusahaan

vang telah dibuat dalam basis multimedia. sehingga mempersulit



markering dalam memperkenalkan CV. Wisnu Aji kepada calon

parmer.
Dan masalah yang dijelaskan distas maka. proposal penawaran kerjasama
merupakan jawaban dari masalah diatas, namun proposal harus memiliki daya

tarik untuk membantu dalam penyampaian informasi sebelum diadakannya

akan diterima dan dipahami
1 UMEUE miultimedia didalamnya
muiddah dipahami,
nyerap sebush informasi yang ingin dissmpaikan. Aplikasi multimedia
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: PEMBUATAN COMPANY
PROFILE CV. WISNU AJT KEBUMEN SEE MEDIA PROMOSI". Hasil
dari penclition ini diharopkan mampu menjadi media informasi dan
mempermudah dalam hal peayampaian, mengenalkan, ataupun mempromosikan
CV. Wisnu Aji sebagai salah satu ussha yang menguntungkan bagi penggiat
bisnis. juga bisa memenuhi kebutuhan suatu instansi tertentu sesuai dibidang



menggunakan Multimedia ini CV. Wisnu Aji dapat membantu lajur pertambuban

Photoshop C86, Adobe Audition 3.0, Corel Draw X7.



14  Maksud dan Tujoan

. Membuat media penyampaian informasi yang efektif mengenal
keberadsan CV. Wisnu Aji untuk mempermudah dalam promosi dan

“Perancangan dan
t Aji Kebumen Sebagai
Media Promosi”. Jadi penelitian ini dilakukan untuk mengenalkan
CV. Wisnu Aji kepada masyarakal menggunakan profil perusshaan
berbasis Multimedia.



¢. Jenis Penelitian

Penelitian dilakuksn adalah penelitian kuantitatif Penelitian

kuantitatif adalah penelitian yang memberikan penjelasan tentang
objek penelitian serta menyampaikannya menjadi suatu pernyataan
(statment). Dengan cara meny

f. Metode Perancangan Animasi
vang akan bergerak mengikuti sound vang menjelaskan profile dan

CV.Wisnu Aji dan tentunya merancang gamabar atau teks yang



digunakan untuk memberikan informasi, perancangan itu sendiri
meliputi

I. Merancang Konsep

3, Merncang i

3. Merancang Naskah

) Testing

Melakukan pengecekan terhadap setiap pergerakan text dan
gambar pada setiap frame atau faver, apakah sudah berjalan
dengan benar atau masih menjadi kesalahan, jika masih terjadi
kesalahan maka dilakukan pembetulan pada setiap laver dan
coding tersebut.



h. Pemeliharan Sistem
Pemeliharzan sistemn dilaksanakan selama sistem masih berjalan
dan tetap dipakai setelah segala persiapan dan pendukungnya tersedia,
setelah itu okan dilakukan test untuk melihat animasi ini berjalan

¢ meliputi konsep dasar
multimedia dan struktur informasi multimedia yang digunakan dalam
pembuatan skripsi ini.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas tentang latar belakang pembustan Company
Profile, analisis kelemahan dan perancangan  meliputi perancangan
konsep dan interface.

BABIV : IMPLEMENTASI I
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