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MOTTO 

 

“Kegagalan terjadi karena terlalu banyak berencana namun sedikit berpikir” 

“Belajar dari kegagalan adalah hal yang bijak” 

“Jika orang lain bisa maka aku harus bisa” 

“Ilmu adalah harta yang tidak akan pernah habis” 

“Kesuksesan tidak akan bertahan jika dicapai dengan jalan pintas, namun harus 

dengan proses dan usaha yang keras” 

“Bermimpilah semaumu dan kejarlah mimpi itu” 
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INTISARI 

 

Dalam suatu perusahaan tertentu promosi merupakan hal yang mutlak 

dilakukan guna menunjang pemasaran yang luas. Sebuah perusahaan yang maju 

dan berkembang akan selalu didukung dengan mengikuti perkembangan teknologi 

yang semakin canggih. Penelitian dengan judul “Perancangan dan Pembuatan 

Company Profile CV. Wisnu Aji Kebumen Sebagai Mendia Promosi”, memiliki 

rumusan masalah bagaimana merancang dan membuat Comapany Profile CV. 

Wisnu Aji yang mampu menjadi media penyampaian informasi yang efektif. 

Tujuan penelitian ini adalah bagaimana membuat media penyampaian informasi 

yang efektif mengenai keberadaan  CV. Wisnu Aji   untuk mempermudah dalam 

promosi dan presentasi. 

 Dalam penelitian ini yang menjadi objek penelitian adalah CV. Wisnu Aji, 

merupakan sebuah perusahaan yang menawarkan berbagai produk dan jasa 

kepada konsumen. Penelitian dilakukan adalah penelitian kuantitatif dan metode 

pengumpulan data dilakukan dengan observasi langsung yaitu mengambil data 

dari CV. Wisnu Aji dan survei pada objek penelitiannya. 

Berdasarkan analisa yang dilakukan, memperoleh kesimpulan bahwa 

dengan perkembangan yang maju dan cara yang semakin modern untuk 

mempromosikan atau membagikan informasi terhadap profile dari CV. Wisnu 

Aji, maka dibuatlah Company Profile berbais multimedia sebagai media informasi 

dan promosi. 

 

Kata Kunci: Promosi, Teknologi, Multimedia, Company Profile. 
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ABSTRACT 

 

 In a particular company promotion is an absolute undertaking to support broad marketing. 

A company that is developed and developed will always be supported by following the 

development of increasingly sophisticated technology. Research with the title "Design and 

Manufacture Company Profile CV. Wisnu Aji Kebumen As Mendia Promotion ", has a problem 

formulation how to design and create Comapany Profile CV. Wisnu Aji is capable of being an 

effective medium of information delivery. The purpose of this research is how to make effective 

information delivery media about CV existence. Wisnu Aji for ease in promotion and presentation. 

 

 In this research, the object of research is CV. Wisnu Aji, is a company that offers various 

products and services to consumers. The research conducted is quantitative research and data 

collection method is done by direct observation that is taking data from CV. Wisnu Aji and survey 

on the object of his research. 

 

 Based on the analysis, it is concluded that with the advanced development and the 

increasingly modern way to promote or share information on the profile of CV. Wisnu Aji, then 

made a Profile Company bowed multimedia as a medium of information and promotion. 

 

Keywords: Promotion, Technology, Multimedia, Company Profile. 
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