BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kebutuhan akan seni animasi di-k@hidupan saat ini cukup tinggi. Mulai

dari hiburan, perfilman, periklonan’ serta beberapa aspek kehidupan lainnya. Dari

il lninnys. Tidsk dipungkiri bahwa perkembangan animasi di

lonesia saat ini sudah memuju ke arnh vang baik.

pada animasi 2D terdapat beberapa jenis yaitu imation graphic, stop
st by frame.
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ting lagi yditu alur centa. Sebuah film dapat
kepada penonton, Dalam pembuatan film animasi 2D ini peneliti membuat sebuah
film yang memiliki pesan moral. Film ini menceritakan tentang sevrang anak laki-
laki bernama Ben yang lupa membaca doa sebelum tidur. Dimana ia masuk ke
dunia mimpi yang bernuansa horor. Di dalam dunia mimpi, Ben bertemu dengan



Monster Hijou yang menyakitinya dan terjadi pertarungan di dunia mimpi antara
Ben dan Monster Hijou.

Konsep pertarungan antara Ben dan Monster Hijau dalam film ini tidak.
dapat dindegankan dengan cara teknik liveshoot karena adn adegan-adegan action,

n latar belakang yang diurmikan di atas, maka

|. Target penayangan Jilakukan untuk pada film animasi ini yaitu
lewat youtube dan offline media.

2. Cerita yang diangkat adalah cerita kehidupan sehari-hari

3. Faktor yang akan diuji adalah Story Telfing dan animasi

4. Penguji animasi adalah pelaku perfilman, animasi dan masyarakat.



5. Tahapan pembuatan animasi hanya sampai pengujian.
6. Target berdurasi maksimal 6 menit.
1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan yang ingin disampaikan peneliti meliputi:
ek yang berjudul “Story of Life ™
photoshop dan adobe

4. Dapat meningkntkan kebutuhan grading color pada animasi.
5. Memuat story teiling yang baik dengan dibumbuohi pesan moral.

6. Sebagai referensi bagi para animator,



1.6.3

4. Pembuntan storvfine

5. Pembuatan storyboard
Produlksl

1. Pra produksi



2. Produksi
3. Pasca produksi

164  Evaluasi

Meliputi pengujion tentang kesesuaian dalam menerapkan teknik frame b
frame terhadap film animasi 2D yang<akan dibuat. Pengujian melibatkan objek




BAR I1 : LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi tentang landasan teori yang digunakan untuk
proses penelitian meliputi tinjavan pustaka dan soffwere vang akan
digunakan.

BAB I :

BAB YV : PEN

Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran-saran dari
hasil analisa,

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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