BABY
PENUTUP
51 Kesimpulan
Berdasarkon hasil pembahasan yang telah diuraikan dalam bab-bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulafisebagai berikut,
1. Pembuatan aplikisi e-Drugs, dengan menggunakan teknologi Awgmenied

Reality_iéla asi tersebul yaig diimplementasikan

untik BNNP DIV dalsim, melaksanikon sosialisasi

rancangar dan pembustan splikasi berbasis Android i
‘ ring ada dalam aplikasi Augmented Reality Pengen
nh sesuni dengan yang diharapkan, sntarn

disertai informasi dari model 3D tersebut, menu Help dan

erapkan teknologl Augmented Roulfi

 model 3D

Hasil pengujian berdasarkan dengan pencahayaan, sudut kemiringan, dan jarak
smartphone terhadap marker.
52 Saran
Dalam pembuatan aplikasi e-Drugs sebagai media pembelajaran ini
masih terdapat kekurangan, yang untuk selanjutnya bisa menjadi hal yang periu
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1. Jumlah jenis narkoba yang akan ditampilkan lebih banyak lagi.
2. Model 3D narkoba yang dibuat lebih mendetail agar peserta lebih mengenal
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