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L1 Latar Belakang Masalah
Narkotika merupakan obat-obatan yang dilarang penggunaannya
dimanapun, namun penyalahgunaan patkoba di Indonesia saat ini sangat

perlu menjadi perhatian khusus dari berbagai, piliak
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lembaga yang berwenang untuk menyelenggarakan sosialisasi, BNNP DIY telah
melakukan sosialisasi ke berbagai tempat dari kampus hingga sekolah-sekolah di
Yogyakarta, Akan tetapi hal ini kurang mendapal perhatian dari masyarakat
khususnya remaja. visualisasi narkotika dan dampak bagi kesehatan yang
diperlihatkan pada peserta sosialisasi masih kurang jelas. Maka dani itu penulis
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memiliki ide untuk memanfastkan smarnphone yang notabene sering digunakan
oleh masyarakat untuk memperluas wawasan tentang bahayanva narkotika bagi
kesehaton.

Augmented Reality merupakan teknologi vang mulai berkembang di
jaman ini, menggabungkan benda virtual ua dimensi maupun tigs dimensi ke
dalam sebush lingkungan nyata Secara eealtime yang dibuat oleh komputer.

Dengan adanya teknolog pat melihat objek 30

atau g

nakan di berbagai bidang, seperti bidang hiburan dalam bentiik game, dan
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yang dibumt dalam bentuk 3D sehingga lebih jelas. Dengan adanyn Awgmenied
Reality vang diterapkan tersebut diharapkan dapat membantu BNNP DIY dalam

proses sosialisasi agar lebih jelas dan mampu memberikan pengetahuan yang

bermanfaat bagi masyarakat luas.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan, maka permasalshan
yang dapat dirumuskan sdalah bagimana membangun aplikesi dengan
menggunakan teknologi dugmented Reality untuk memvisualisasikan jenis-jenis

ygarakan BNNP DIY.

6.  Augmented Realine ini dibual untuk melakukan pembahasan singkat tentang

jenis-jenis narkotika dan dampak bagi kesehatun tubuh.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Penelitian ini dimaksudkan untuk merancang, mendesain, dan
mengaplikasikan teknologi Augmented Reality sebagai media sosialisasi yang
diselenggarakan BNNP DIY. Tujuan vang ingin dicapai dalam pelaksanaan
1. Sebagai persyarstan kelulusan jenjang Stratn | program studi Informatika

k memperaleh gelar sarjana (S.Kom).
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rkotika yang berbahay tan tubal.
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2. Umtuk memperoleh gambaran nyata tentang penerapant ! dari ilmu
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ada.
4. Mendapatkan pengalaman dan pengetahuan nyata terhadap sosialisasi bahaya
narkoba bag seluruh lapisan masyarakat.
5. Mempermudah BNNP DIY dalam menyampaikan materi kepada peseria



t. Memberikan informasi dampak narkotika bag kesehatan tubuh manusia.
1.0 Metode Penelitian

Metode penelitian yang akan digunakan oleh penulis dalam penyusunan
1.6.1  Metode Pengumpulan Data

. Analisis PIECES dilakukan untuk menyelesaikan masalah yang terjadi pada

organisasi, terutama untuk masalah yang menyangkut ketersediaan informasi
bagi pengambil keputusan dalam organisasi tersebut. Masalah tersebut



diidentifikasi dari analisis PIECES (Performance, Information, Econamics,
Conirol, Eficiency, dan Service).

2. Analisis kebutuhan sistem yang terdiri dari analisis kebutuhan fungsional dan
non fungsional.

digunakan sesual yang
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testing. White box testing adalah pengujian dengan melihat ke dalam modul
untuk meneliti kode-kode program yang sda dan menganalisa apakah ada kesalahan
b ek Black box festing adalah cars’ penpujisn yang dilakukin dengan
menjalankan otau mengeksekusi modul, kemudian diamati spakah hasil dari modul

itu sesuai dengan proses yang diinginkan.



1.7 Sistematika Penulisan

Pada bagian ini merupakan urut-urutan dan sistematika penulisan yang
dilakukan. Adapun sistematika penulisan yang digunakan oleh penulis, yaitu:
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pengujian yang merupakan
tahap yong dilakukan dalam mengimplementasikan dari hasil penelitian, analisis,
dan perancangan yang telah diidentifikasikan untuk mengimplementasikan dan

menguji aplikasi.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan tentang keseluruhan dari pembangunan
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang sumber. : bahan sehagai pendukung untuk
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