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INTISARI

Tanaman Okra adalah tanaman sayuran kapas-kapasan yang mudah
dibudidayakan. Di Indonesia belum banyak dijumpai para petani maupun
masyarakat yang membudidayakan Okra dikarenakan kurangnya pengetahuan
tentang cara budidaya serta manfaat tanaman Okra bagi kesehatan. Tanaman Okra
dimanfaatkan pada buahnya yang memiliki banyak manfaat salah satunya efektif
untuk pencegah diabetes. Buah Okra dipasaran masih sedikit mahal dan itu
menjadi tantangan bagi para petani-maupun masyarakat yang mau menambah
penghasilan tambahan untuk membudidayakan tanaman okra baik dipekarangan
maupun dikebun. Untuk memudahkan para petani dan masyarakat yang ingin
membudidayakan okra maka diperlukan sebuah media yang dapat memandu dan
memberikan informasi yang tepat. Aplikasi dalam bentuk mobile sistem android
lebih efisien karena aplikasi tersebut di implementasikan pada smartphone
android.Atas dasar itulah peneliti akan membuat aplikasi android *“Aplikasi
Panduan Budidaya Okra Sistem Penjadwalan Alarm Otomatis Berbasis Android
Dengan Thunkable”. Lalu bagaimana cara membuat aplikasi tersebut yang akan di
implementasikan pada smartphone android ?

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis permasalahan yang
ada. Menggunakan metode pengembangan SDLC waterfall. Melakukan
perancangan model proses menggunakan model UML, perancangan aplikasi,
perancangan database, perancangan interface, dan relasi antar tabel.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototypeandroid "Aplikasi Panduan
Budidaya Okra Sistem Penjadwalan Alarm Otomatis Berbasis Android Dengan
Thunkable", yang ditujukan untuk memberikan gambaran kepada para petani dan
masyarakat tentang tata cara budidaya tanaman okra yang baik dan benar serta
adanya fitur penjadwalan kegiatan budidaya dengan notifikasi alarm otomatis.
Sehingga para petani dan masyarakat tidak perlu lagi membuat jadwal kegiatan
pembudidayaan okra.

Kata-kunci: Android, okra, pengembangan, analisis, smartphone,
perancangan, dan database.
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ABSTRACT

Okra plant is an easy cultivated cotton vegetable crop. In Indonesia has
not found many farmers and people who cultivate Okra due to lack of knowledge
on how cultivation and the benefits of Okra plants for health. Okra plants used in
fruit that has many benefits one of them effective for prevention of diabetes. Okra
fruit in the market is still a bit expensive and it becomes a challenge for farmers
and people who want to add additional income to cultivate okra plants both in the
garden and garden. To facilitate the farmers and people who want to cultivate
okra then needed a medium that can guide and provide the right information.
Applications in-the form of mobile android system more efficient because the
application .is implemented on the smartphone android. On that basis the
researchers will make an android application "The Application Design Of The
Okra Cultivation Automatic Guide Alarm Scheduling System Based Android With
Thunkable™. Then how to make the application that will be implemented on
android smartphone?

In this thesis, researchers try to analyze the existing problems. Using
SDLC waterfall development method. Performing the process model using UML
model, application design, database design, interface design, and relationships
between tables.

The resulting application is in the form of android prototype "“Application
of Okra Cultivation Guidance of Android-Based Automatic Scheduling System
With Thunkable”, which is intended to provide an overview to the farmers and the
community about good and correct cultivation of okra plants and the scheduling
feature of cultivation activities with alarm notification automatic. So that the
farmers and the community no longer need to create a schedule of cultivation
activities okra.

Keywords: android, okra, development, analysis, smartphone, design, and
database.
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