BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Vendor semakin lama semakin banyak memproduksi ponsel
pintar andalan mercka s

dalam Islam diambil dari kitab suei yaitu Al-Qur’an dan Hadits. Namun
ilmu ini tersebar di dalam kitab suci tersebut dan tidak semua orang dapat
dengan mudah memperolahnya, maka dari itu para ahli telah merangkum
ilmu tata krama dari kitab suci kemudian dihimpun menjadi buku — buku
vang akan dapat dipelajari dengan mudah.



Di em teknologi, nilai efisiensi penggunaan buku sebagm
sarana belajar bisa ditingkatkan dengan cara mengkonversi buku menjadi
sebush aplikasi sehingga bisya produksi dan distribusi lebih efisien.

I. Aplikasi ini minimal bekerja pada Android dengan versi API level
2.3 atou dikenal dengan nama versi Gingerbread.

2. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah :
Android Studio dan Notepad ++.

3. Aplikasi dapat berjalan secara offline.



4. Aplikasi berisi tuntunan berfata krama dalam aktifitas yang
mendasar, dan umum dilakukan seorang muslim dalam kehidupan
sehari — han.

1.4 Tujuan Penelitlan

Adapun manfaal dari penelition adalah untuk menjawab
berbagai masalah yang telah dirumuskan disntaranya:
o. Membantu Muslim di Indonesia untuk dapat berperilaku sesuai
dengan pedoman ajaran Islam dalam kehidupan sehan —han.



b. Memperdalam pengetahuan penulis tentang ilmu pemrograman
android dan  ikut semta dalem mengembangkan teknolog

informasi

Prioses p STERn O I -
ini dapat berjalan dan digunakan dengan mudah sehingga tujuan
dibuatnya aplikasi ini dapat terpenuhi.
4. Pemrograman | -
Aplikasi ini dibangun menggunakan komputer dengan spesifikasi
yang diperiukan, tentunya setelah proses perancangan selesai.



3, Uji Coba dan Implemientasi

Setelah aplikasi selesai dibangun, maka akan dilakukan uji coba
belumn maka akan dilakukan perbaikan sehingga aplikasi pada akhirnya

dibahas latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
maksod dan tujuan penelition. manfast, serta metode pengumpulan data
dan sistematika penulisan.

BAB 11 : Landasan Teori



Pada bab ini akan diuraikan hal — hal yang berhubungan dengan
perancangan dan pembuatan aplikasi, antsra lsin membshas tentang
sistem perangkat Junak yang digunakan dalam merancang program serta
pemaparan leon tentang aplikasi yang akan dirancang.




	Skripsi_11.11.4892 Rahmat Ade Widodo_022.pdf (p.1)
	Skripsi_11.11.4892 Rahmat Ade Widodo_023.pdf (p.2)
	Skripsi_11.11.4892 Rahmat Ade Widodo_024.pdf (p.3)
	Skripsi_11.11.4892 Rahmat Ade Widodo_025.pdf (p.4)
	Skripsi_11.11.4892 Rahmat Ade Widodo_026.pdf (p.5)
	Skripsi_11.11.4892 Rahmat Ade Widodo_027.pdf (p.6)

