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INTISARI

Telah banyak tercipta aplikasi ponsel pintar termasuk di dalamnya terdapat
aplikasi berbasis keagamaan. Aplikasi berbasis keagamaan yang telah ada
membantu pemeluk agama tersebut lebih mudah dalam menjalankan kegiatan
peribadatan.

Di era teknologi, nilai efisiensi_penggunaan buku sebagai sarana belajar
bisa ditingkatkan dengan cara mengkonversi buku menjadi sebuah aplikasi
sehingga biaya produksi dan distribusi lebih efisien. Sudah banyak beredar produk
buku yang dikenversi menjadi aplikasi. Buku - buku yang bertema keagamaan
seperti buku agama Islam yang membahas tentang tuntunan bertata krama dalam
perilaku sehari — hari pun bisa dibuat menjadi aplikasi.

Aplikasi Tuntunan bertata krama sehari — hari untuk muslim bisa
membantu para muslim di Indonesia untuk mempelajari tata krama, perilaku,
adab dalam kehidupan sehari - hari sesuai dengan ajaran agama Islam.

Kata-kunci : tata krama, muslim, tuntunan, sehari — hari, agama , buku
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ABSTRACT
There have been many smart phone applications including religious
applications. Existing religious-based applications help the followers of the
religion more easily carry out worship activities.

In the technological era, the value of efficient use of books as a learning
tool can be increased by converting books into an application so that production
and distribution costs are more efficient. There have been many outstanding book
products converted into applications. Books with religious themes such as Islamic
religious books which-discuss guidance guided by manners in everyday behavior
can also be made into applications.

Applications Daily manners for Muslims can help Muslims in Indonesia to
learn etiquette, behavior, manners in their daily lives in accordance with the
teachings of Islam.

Keywords: manners, Muslims, guidance, daily, religion, books
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