BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

D ern digital sekamng mi, perkembanm:

( rigaing untuk membuat animasi

karakter, teknik animasi typographi, dan masih banyak teknik — feknik lainmyn.
Pada kesempatan ini penulis akan membual sebuah video motion graphic
menggunakan teknik rigging untuk karakter animasi. Didalam video ini penulis

akan menggunakan plugin DUIK sebagai alat unhek rigging karakter animasinya.



1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang teloh diuraikan di atas, maka rumusan

masalah dari penelitian ini adalah bagaimana car membuat video motion graphic
mengpunakan teknik rigging untuk menganimasikan karakter.

video motion graphic
menggunakan teknik rigging
1.5 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
I. Menggunakan motion graphic dan karakter animasi dengan teknik
rigging yang akan dikemas menjasi sebuah video promosi.



2. Sebagai salah satu syaral untuk menyelesaikan pendidikan Strata |
Teknik informatika pada UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.
3. Menambah pengaleman dalom merancang dan  membuat proyek
multimedia, khususnya video motion graphic.
1.6 Manfaat Penelltian

o Dot diadikan rfercsi bagi yang g
minwsi 2 dimensi,

DAL &0 HE

1.7 etode Penelltlan

1.7.1  Pengumpulan Dat)

Pembahasan baru yang diharapkan menarik minat  dan
perkembangan studi dalam mempelajari bidang multimedia ini, sumber-
sumber pelengkap untuk mendukung keakuratan informasi yang terkandung
di dalammya. data tersebut diambil dengan metods



sabagai berikut :

i Chbxervasi

Mengumpulkan data dengan cara mencari tutorial yang tersedia di buku

dan imtermnet mengenal onimasi motion graphic.

dalam pembuatan video yaitu praproduksi. Pada tahapan ini dilakukan
persiapan seperti pembuatan konsep, pembuatan nasksh, pembuatan
storyboard.

1.7.4 Metode Produksl



Metode produksi memiliki dua tahapan yaitu produksi dan pasca
produksi Dalam tahapan produksi akan dilakukan pembuatan asset gambar
dan karakter animasi, animasi karakter dan objek, pemberian transisi dan
efek visual, sedangkan dalam tahap pasca produksi akan dilakukan

Dalam Bab ini berisi tentang proses saat pra produksi video motion

graphic yang dibuat oleh penulis, meliputi Pembuatan Naskah, Pembuatan
Standar Karakter dan Pembuatan Storyboard.
4, BAB 1V IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



video motion graphic dan pengimplementasiannya.
BAB V PENUTUP

Bab ini akan diuraikan kesimpulan dan saran.
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