BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Di zuman teknologi yang sedang béfkembang pesat sant ini, hampir semua
idu yung menginginkan
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mobile yang dapat membuntu dan mempermudah pelanggan dalam mencari
informasi mengenai  elekironik yang diinginkan  aftan vang  sesuai  dengan
keuangan, yang mengakibatkan pelanggan harus mengunjungi berbagai toko
elekironik yang ada disekitar kots mereka untuk mengecek harga barang
elektronik yang dicori, bagi pelanggan vang tidak memilik banyak wakiu luang
tentu akan mengurungkan nint mereka untuk membeli elektronik.



Maraknya pengguna smartphone android dimasyarakat dengan berbagai
kelebihannya, sehingpa permasalshan tersebut dibarapkan tidak terjadi lagi.
Penelitian ini bertujuan untuk menyediakan loyanan yang depat membantu dan
mempermudah pelanggan dalam mencari dan melakukan pembelian elektronik
melalui smartphone android tanpa watir dengan budger yang dibawa

Tumitable.
3. Aplikasi ini menggunakan software Android Stidio, Adobe Photoshop

€C 2017, Visual Paradigm, Corel Drvw Graphics dan Bulsamig Mockup.
4. Pengguna dari aplikssi ini adalah pengunjung Pelangi Eletronik yang
berisi informasi, spesifikasi dan harga barang seputar elektronik yang



dijual pada Toko Pelangi Elektronik, dan selurub informasi spesifikasi
produk Toke Pelangi Elektronik tersimpan di datubase server.

5. Aplikasi ini dapat berjalan pada smartphone android versi 4.1 (Jelly
Benn ) atou distasnyn,
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teknologi foto 360 derjat pada produl
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pelanggan.
2. Memudahkan

interface vang lebih menarik.

1.6 Metode Penelitian

Metode penelitinn yang digunaken adalah sebagai berikut:



L6l Metode pengumpulan data

1. Metode Pustaka
Merupakan teknik pengumpulan dots dengan melakukan pengkajian
beberapa sumber referensi tertulisgantara lain: buku-buku vang relevan

163 Metode Perancangan
Adapun metode perancangan  yang digunakan adalah UML  dan

perancangan interface.



164 Metode Pengembangan

Penelition ini mengpunakan metode pengembangan SDLC (Sofiware
Development Life Cyoled vaitu suatu metode yang memaparkon siklus

hidup pengembangan sistem dalam merancang dan membangun sistem

Adupun sistematika dari penulisan skripsi ini disusun dalam formai

sebagai berikut -
BAB1 : PENDAHULUAN

Bab ini merupokon bagin pengantar dari pokok permasalahan
yang dibahss dalum Penelitian ini. Adspun hal-hal yang dibahos berisikan



latar belakang masalah, perumusan masalah, botsan masalal, twjuan

penelition, manfaat penelitian, metode pengumpulan dats dan sistematika
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