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INTISARI 

Perkembangan mobile teknologi membawa dampak signifikan bagi 

layanan perusahaan berbasis elektronik dan android, sebuah perusahaan yang 

menyadari potensi minat para konsumen dari pengguna mobile teknologi mulai 

mengembangkan berbagai pelayanan berbasis M-Katalog. 

M-Katalog adalah aplikasi mobile katalog yang digunakan untuk melihat 

spesifikasi produk, teknis, dan gambar secara lebih detail. Aplikasi mobile katalog 

produk bisa menjadi salah satu sarana pelayanan toko yang modern. Sehingga 

pemilik toko tidak kehilangan tenaga membuka satu persatu produk barang dan 

konsumen bisa mengetahui info produk yang akan dibeli dengan mudah dan cepat 

hanya dengan melalui smartphone pengguna. 

Tujuan menggunakan aplikasi M-Katalog adalah untuk membantu pembeli 

dalam mencari produk dari segi spesifikasi, kategori dan model produk yang 

ditawarkan. Aplikasi M-Katalog android ini menggunakan sistem online dan 

offline, sehingga admin bisa menambah atau mengubah data produk setiap saat 

dan user bisa mengetahui data stok produk yang tersedia tanpa harus menginstal 

aplikasi berkali kali atau update. 

 

Kata kunci : Android, M-katalog, 360
0
 Fotografi, Aplikasi Mobile Katalog 
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ABSTRACT 

The development of mobile technology has a significant impact on the 

services of electronics and android-based companies, a company that recognizes 

the potential interest of consumers from mobile technology users to start 

developing M-Catalog based services. 

M-Catalog is a catalog mobile app that is used to view product, technical, 

and image specifications in more detail. Mobile product catalog application can 

be one of modern shop service facilities. So that the shop owner does not lose the 

power to open one by one product goods and consumers can find out the product 

info will be purchased easily and quickly only through the user's smartphone. 

            The purpose of using M-Catalog application is to assist buyers in 

finding products in terms of specifications, categories and product models offered. 

This M-Catalog android app uses online and offline systems, so admins can add 

or change product data at any time and users can find out stock data of products 

that are available without having to install applications many times or updates. 

 

Keywords: Android, M-catalog, 3600 Photography, Catalog Mobile Application 
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