BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

berisikan tentang informasi perpajakan. karena masih ada masyarakat vang
enggan bahkan tidak membayar pajak. Hal tersebut disebabkan karena rendahnya
kesadaran masyarakat dalam membayar pajak, masih kuranganya pengetahuan
masyarakat tentang pajak dan banyak masyarakat yang menyangsikan tentang



alokasi dana pajok, bahkan ada yung berpikir bahwa wang pajak banyak
digelapkan oleh pegawai pajak. Selain itu masih ada vang beranggapan bahwa
pajak adalah pengalihan kekayaan dari wajib pajak ke Negara tanpa mendapatkan
imbalan. Padzhal uang pajak yang dibayarkan oleh wajib pajak aman berada di

informasi-informasi ter ! sebuah media sosialisasi
vang efektif dalam menarik perhatian masyarakat don mudah di pahami oleh
masyarakat.



1.3 Batasan Masalah
Tidak terlepas dari rumusan masalsh yang ada, penulis menetapkan
batasan-batasan masalah pada penelitian ini sebagai berikut :
I. Penelitin ini fokus mengenai iklan layanan masyarakat dengan

| Teknik Informatika pads STMIK AMIKOM Yogyakarta.
2. Dapat membuat iklan layanan masyarakat menggunakan animasi 2D
3. Pemakaian animasi 2D pada iklan imi agar penonton khususnya
masyarakat wilayah Sleman lebih tertarik untuk melihat tentang maksud

dari iklan tersebut.



4. Memperdalam
langkah-langkah untuk
" " pembuatan sebuah iklan layanan
3, Dapat mensosialisasikan informasi perpajakan dengan
6. Tklan layanan i . .
masyarakat ini dapat digunakan sebagai sarana informasi

c. Dapat dijadikan 1
referensi bagi yang ingin mengetshui
pembuatan iklan animasi 2D. o
3. Bagi Obyek Penelitian
5 Sehagai : -
Sebapai media sosialisasi dalam memberikan informasi
i i kepada



b. Dapat memberikan informasi yang jelas dan mudah dipahami oleh
masyarakat.

1o Metode Penelltian
Metode penelitian yang penulis gunakan adalah -

BAB 1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,



BAB Il : LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan teori yang mendukung perancangan iklan layanan
masyarakatberbasis multimedia  beserta software vang  digunakan  dalam
perancangan imi.

BAB 111 : METODE PENELITIAN

b. Recording dan mixing

c. Editing, menyunting materi sesuai dengan storyboard
d. Rendering

BAB V : PENUTUP

Bab ini akan diuraikan kesimpulan dan saran.



DAFTAR PUSTAKA
masyarakat.
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