BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

FOSSIL (Free Open Source ¥

Ujian # svsterm mulai diperkenalkan didunia pendidikan dengan munculnya sistem
pembelajaran yang terkomputerisasi yang sering disebut dengan e-learning. Pada
proses e-learning jenis ujian yang banyak digunakan adalsh ujian dengan soal pilihan



ganda dan isian singkat. Penggunasn soal pilihan ganda dan isian singkat dipilih
karena dianggap lebih mudah dalam penilzian. Tetapl denpan jenis soal tersebut

kurang mengukur kemampuan dari pengguna e-learming. Jenis soal yang lain adalah

soal esai. Dengan adanya soal esalgpengguna  e-fearning dapat melatih

'_1 lworithm, Brate Farce
1 atay metode tentunva
memiliki kelebihan dan kelemahan [ 4) b dalam pencocokan séring.

Pada penelitian sebelumnya (Enola D'Souzal. B ShaliniPai dan Ms.Suchetha
Vijayakumar, 2016) membandingkan performa kinerjn dari tiga algoritma
pencocokan string. Algoritma yang dibandingkan yaitu algoritma Brute-Force,
Rabin-Karp, dan Boyer-Moore. Dari hasil penelitian tersebut disebutkan bahwa



algoritma Rabin-Karp merupakan algoritma yang efektif sebagai sering matching.
Rabin-Karp juga dinilai lebih cepat untuk mencocokan dokumen dengan tipe mix-
fetter (campuran huruf kecil dan besar) dil:mndmghn dengan algonitma frte-force,

Selain itu juga disisipkan algorima stemmingNazief and Awdriani untuk memperoleh

rabin-karp pada sistem tes tulis essay calon pengurus FOSSIL. Untuk itw, agar
mendapatkan arah pembahasan yang lebih baik sehingga tujuan penulisan penelitian
dapat dicapai. maks penulis membatasi ruang lingkup permasalahan yang ada yaitu
sebagai berikut:



1. Sistem ini menggunakan web hased.
2. Sistem i menggunakan algoritma rabin-karp dan stemming Nazief anid
Andriani.

2. Untuk mengetahui nilai presentase tingkat akurasi algoritma rabin karp pada



1.5 Manfaat Penelitian
Hasil penelitian diharapkan dapat bermanfast untuk menyelesaikan masalah
pengkoreksian pada sistem tes tulis esrav calon pengurus FOSSIL,

1.6 Metode Penelitian
berapa metode penelitian sebagai
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1.6.3  Metode Pe "
proses algoritma rabin-karp ketika dijalankan. Algoritma rabin-karp ini
dimulai dengan merubah kats jowaban kedalam kots dasar dan
mencocokan kata, kemudian menghitung persentase kemiripan dokumen.



lL.o.4  Metode Pengembangan
Mengumpulkan kembali data-data uji atau mengumpulkan data uji baru

belakang  penelitian,
penelitian, dan sistemabika penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan diuraikan tentang teori-teori pendukung yang berkaitan
dengan tema dan akan dijadikan dasar penelitian ini. Teori yang akan diangkat
vaitu mengenai konsep ujian e-learming dengan jenis soal esai dan dikoreksi

DAFTAR PUSTAKA

Berisi sumber bacsan yang digunakan penulisan sebagai bahan penelitian
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