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INTISARI 

Tes adalah salah satu bentuk evaluasi dari proses pembelajaran untuk 

mengukur keberhasilan dalam proses belajar mengajar. Tes tulis dapat melatih 

dalam menyampaikan sesuatu informasi secara verbal. Mengoreksi jawaban soal 

esai secara manual adalah membutuhkan waktu yang lama, selain itu banyak 

kesulitan jika mengoreksi jawaban esai secara manual. Untuk mengkoreksi 

jawaban dengan cepat dan akurat, maka dibutuhkan sebuah sistem yang mampu 

megkoreksi jawaban esai secara otomatis. 

Rabin Karp merupakan algoritma multiple pattern search yang sangat 

efisien mencari setring dengan pola banyak. Hasil dari sistem ini diharapkan dapat 

mengkoreksi jawaban soal esai dengan lebih mudah dan akurat. Algoritma Rabin 

Karp akan mencari sebuah pola berupa substring dalam sebuah teks menggunakan 

hashing. 

Tahapan cara kerja algoritma rabin karp ini mencangkup preprocessing, 

kemudian membagi teks kedalam gram gram yang ditentukan oleh k-gram, 

menghitung nilai hash dengan fungsi rolling hash dari tiap gram, kemudian 

ditentukan nilai gram yang sama dari jawaban member dan kunci jawaban dan 

yang terakhir menentukan tingkat akurasi persamaan dari jawaban member dan 

kunci jawaban dengan menggunakan Dice’s Similarity Coefficient. Hasil 

Kesamaan jawaban memiliki rentang yang dapat digunakan untuk sistem 

penilaian soal esai. 

 

Kata kunci: Rabin karp, tes tulis, multiple pattern search, hashing,  

preprocessing, rolling hash, Dice’s Similarity Coefficient 
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ABSTRACT 

Tests are one form of evaluation of the learning process to measure 

success in the teaching and learning process. Written tests can train in conveying 

information verbally. Manually correcting the answers to essay questions requires 

a lot of time, but there are many difficulties when correcting essay answers 

manually. To correct answers quickly and accurately, a system that is able to 

correct essay answers is needed. 

Rabin Karp is a very efficient multiple pattern search algorithm looking 

for sets with many patterns. The results of this system are expected to be able to 

correct the answers to essay questions more easily and accurately. Rabin Karp 

algorithm will look for a pattern in the form of a substring in a text using hashing. 

Stages of the workings of this rabin karp algorithm include preprocessing, 

then divide the text into gram grams determined by k-gram, calculate the hash 

value with the rolling hash function of each gram, then determined the same gram 

value from the member's answer and answer key and the latter determines the 

level of accuracy of the answers from the member and the answer key using the 

Dice's Similarity Coefficient. Results The similarity of answers has a range that 

can be used for essay assessment systems.  

Key words: Rabin karp, writing test, multiple pattern search, hashing,  

preprocessing, rolling hash, Dice’s Similarity Coefficient. 

 


