BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Karena luasnya karir dibidang multimedia, banyak lembaga perusahazn atou
instansi yang membutuhkan seseorang yang mempunyai keahlian dibidang tersebut.
Dalam rangka untuk mencari sebuah pekerjaan, seorang pelamar harus mempunyai
sehuah kelebihan atau skill sebagai syorat bersaing untuk mendapatkan sebuah
pekerjaan, Untuk mendapatkan suatu pekerjaaan diperfukan surat lamaran pekerjaan.



Surat lamaran pekerjaan adalah surat yang digunakan oleh seseorang unmtuk

melamar pekerjaan pada suatu organisasi/lembaga vang membutuhkan karyawan
atau pimpinan pada suatu bidang tertentu, Pada umumnys ketika melamar kerja,
seseorang harus menulis surat lamaran kerja yang dilengkapi dengan sebuah resume

1.2 Rumunsan Masalah

kerja?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah diatas, beberapa batasan masalah yang
digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

|. Penerapan motion grafis pada sumldamaran kerja ini hanya sebagai saloh

8. Untuk pembuatan pengalaman kerja dalsm surat lameran kerja akan
ditampilkan di video animasi tapi hanya sebuah link yang mengarah ke video
portofolio vang disimpan dalam web.



9, Animasi motion grafis ini dapal diputar di perangkat desktop dengan format
H264 - Mp4.

10, Software yang digunakan Adobe After Effect, llustrator, Photoshop,
Premiere dan Windows T sebagi sistem operasinya.

Penulis melakukan pengamatan terhadap video-video surmt lamaran kerja
yang sudah ada dan surat lamaran kerja vang dibuat oleh pelamar.
2. Metode Studi Kepustakaan



Penulis mencari dan menghimpun informasi — informasi yang relevan dengan
topik atau masalzh tentang penelitian dari buku — buku, karya ilmiah, tesis,
disertasi, ensiklopedia, internet dan sumber — sumber lainnya.

3. Metode Kulsloner

Produksi (Editing dan Finishing).
1.5.5 Metode Testing

Metode ini ada dua testing vaitu, Afpha Testing dan Beta Testing.



L5060  Metode Implementasl

Metode ini akan mengimplementasikan hasil dari penelitian ini.

Lo Sistematika Penulisan

! is dan proses pembuatan
penelitian ini dan juga merancang gambaran dari penerapan motion grafis
pada pembuatan surat lamaran kerja.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini akan menjelaskan tentang hasil dari proses perancangan
BAB V : PENUTUP

Pada bab ini akan menguraikan kesimpulan dari penelitian dan juga saran
untuk penelitian ini '
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