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INTISARI 

  

 Surat sebagai alat komunikasi harus bisa menyampaikan informasi secara 

efektif dan sistematis. Untuk mendapatkan suatu pekerjaan, pelamar diwajibkan 

untuk membuat surat lamaran kerja sebagai salah satu persyaratan untuk 

mendapatkan posisi atau jabatan pada suatu perusahaan. Pada umumnya surat 

lamaran kerja ini dibuat menggunakan teks pada suatu media yang menyajikan 

informasi tentang pelamar. Saat sekarang ini sangat susah untuk mencari pekerjaan, 

dikarenakan banyaknya pelamar dan sedikitnya lowongan kerja yang tersedia. Untuk 

itu para pelamar kerja dituntut untuk memiliki keahlian lebih pada bidangnya dan 

lebih kreatif dalam mempromosikan dirinya agar dapat bersaing dengan pelamar 

lainnya. 

 Untuk membuat surat lamaran kerja, harus dapat menyajikan informasi 

dengan singkat dan lugas pada sebuah media. Multimedia adalah salah satu 

kemajuan teknologi yang menciptakan media presentasi yang dinamis dan interaktif 

dalam menyajikan informasi. Peran multimedia sangat penting untuk bersaing dalam 

dunia karir, dan salah satunya adalah animasi motion grafis. Motion grafis adalah 

salah satu teknik dalam animasi untuk menyajikan sebuah informasi. 

 Dengan menerapkan motion grafis kedalam pembuatan surat lamaran kerja, 

informasi yang disajikan lebih menarik, efektif dan komunikatif. Selain 

mempersentasikan informasi tentang profil pelamar kedalam sebuah video animasi, 

juga dapat menunjukkan daya kreatifitas pelamar untuk dapat bersaing dalam 

mencari pekerjaan dibidang multimedia. 

Kata Kunci: Surat Lamaran, Komunikasi, Multimedia, Motion Grafis, Informasi, 

Promosi, Pelamar 
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ABSTRACT 

 

 The letter as a communication tool should be able to convey information effectively and 

systematically. To get a job, applicants are required to create a job application letter as one of the 

requirements to obtain a position or occution in a company. Generally, the application letter is made 

using text on a media that provides information about applicants. Nowadays it is very difficult to find 

a job, due to the large number of applicants and the least available job vacancies. For that job 

applicants are required to have more expertise in the field and more creative in promoting himself in 

order to compete with other applicants. 

 To create a cover letter, must be able to present information briefly and straightforwardly to 

a media. Multimedia is one of the technological advances that create dynamic and interactive 

presentation media in presenting information. The role of multimedia is very important to compete in 

the world of career, and one of them is animation graphion graphics. Motion graphics is one of the 

techniques in animation to present an information. 

 By applying motion graphic into the creation of a job application letter, the information 

presented is more interesting, effective and communicative. In addition to providing information 

about the applicant profile into an animated video, can also show the creativity of applicants to 

compete in finding a job in the field of multimedia. 

 

Keywords: Aplication Letter, Communication, Multimedia, Motion Graphic, Information, Promotion, 

Applicant. 


