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INTISARI 

DS 925 Murai Batu adalah Perternakan yang bergerak di bidang Budidaya 

produk hasil Budidaya seperti Anakan Murai Batu, Murai Siap lomba, Indukan 

Jantan dan Indukan Betina. DS 925 Murai Batu telah menghubungi penulis untuk 

mengerjakan sub projek Aplikasi budidaya Murai Batu.. 

Sejak pertama kali beridiri hingga sekarang DS 925 Murai Batu selalu 

mengedepankan Kualitas indukan Murai batu. Sub projek tersebut meupakan 

projek baru yang sepenuhnya di serahkan kepada penulis untuk menyelesaikanya. 

Dan penulis di beri tugas untuk mengerjakan Aplikasi Budidaya Murai batu untuk 

meningkatkan Produktifitas Pengelolaan jadwal DS 925 Murai Batu. 

Penulis akan mengkonfigurasi semua dalam pembuatan Aplikasi tersebut 

mulai dari Artikel Perawatan hingga Jadwal bertelur hingga menetas. Dengan 

begitu artikel budidaya dan Penjadwalan dari DS 925 Murai Batu akan 

memudahkan perternakan. 

Kata Kunci: Murai Batu, Budidaya, jadwal 
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ABSTRACT 

 

 

 DS 925 Murai Batu is a farm that is engaged in the cultivation of 

cultured products such as puppeteers of Murai Batu, ready-made magpie, male 

broodstock and female broodstock. DS 925 Murai Batu has contacted the author 

to work on the Application of Murai Batu cultivation application. 

 Since it was first established until now DS 925 Murai Batu always 

prioritizes the quality of the Murai Batu broodstock. The subproject is a new 

project that is entirely submitted to the author to solve it. And the author was 

given the task to work on the Cultivation of Murai Batu Application to improve 

Productivity Management of DS 925 Murai Batu schedule. 

 The author will configure everything in the making of the application 

starting from the maintenance article to the laying schedule to hatching. That way 

the cultivation article and Scheduling of DS 925 Murai Batu will make it easier 

for the farm. 

Keywords: Murai batu, Cultivation, schedule 
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