BAB I

PENDAHULUAN

Pada dasarnya cerita asal usul Wonosobo merupakan cerita yang bersifit
sejarah yang tidak lepas dori peran tiga tokoh Kyai yvang salah satu dar
Keturunannys menjadi Bupati pertama Wonesobo. Bupati ini bemama K.T
Jayanegara, dia memiliki pewaris encis vang membuatnya sakti dan dikasihi oleh
sang Prabu Mataram. Maka dani itu membutuhkan sebuah konsep baru dalam



penyajiannya, akan luma biladitampilkan melalui live show karena terdapat
banyaknys adegan-adegan yang bersifat imajinatif. seperti halnya  sebuah
pembuktian K.T. Jayanegara dengan kesaktiannyn guna membuktikan
kesetiaannya kepada kernjaan Mataram. Alasan menggunakon konsep 2D guna

. Amimasi yang dibuat hanya dalam bentuk ammasi 2D.

2. Pembuatan film menggunakan teknik frame by frame.
3. Bentuk dan ksrakter yang ditampilkan adn 7 karakter yaitu seekor
kerbau, Kyai Kaladite, Kyai Wiragati, makhluk halus, KT.

Jayanegara. Pongeran Adipati dan prajurit.



4. Informasi yang disampaikan hanys membahas tentang asal usul
Wonosobo.

5. Penayangan film animasi ini ditayangkan di Dinas Kearsipan dan
Perpusatakaan Daerah Wonosobo.

1.5.1 Bagl penulis

1. Melatih penulis untuk membuat suatu karya nyata yang berguna bagi suatu
instansi atau perusahoan tertentn dalam bidang multimedia.
‘2. Mengetihui proses dan cara dalam pembuatan film animasi ini.



152 Bagl Masyarakat Umnm
I. Menjadi salah satu media pengetshuan yang menarik sekaligus dapat
mengedukasi, bahwasannya sejarah itu peristiwa masa lampau yang
disebabkan oleh aktivitas manusia yang berakibat pada perubshan dan

peradaban umat manusia.

Yaitu pengumpulan data atau informasi dan buku-buku yang memuat cerita /
sejarah vang terkait dengan perancangan film animasi, maupun file-file dari
internet serta pemikiran individu dan segala maten yang berkaitan dengan proses
pembuatan animasi 24 yang dapat diperoleh di perpustakaan,

2. Metode Pengamatan/ Observasi



Yaitu mendapatkan data dengan cara melakukan pengamatan terhadap film
animasi yang sedang popular, mencoba tutorial atau panduan rancangan film
animasi yang diperoleh dari berbagai sumber.

1.6.2 Metode Analisis
Metode analisis yang digunak
pendekatan secara Kualitatif.

alam penelitian ini menggunakan
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usul Wonosobo™ Apakah animasi yang telah dibuat sesuai dengan rancangan.

1.7 Sistematika Penulisan

5 bab, masing-masing diuraikan sebagai berikut :



BAB 1 PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelition, metode penelitian, dan sistematika
penulisan.

CANGAN

| peranca Eﬂﬂdlﬂ_'MﬁImmiImiFﬂﬂﬂ 1o dibuat dimulai

“Asal Ustl Wonosobo 4
BABY PENUTLUFP

telah dilakukan pada bab-bab sebelumnya, permohonan knitik dan saran,

DAFTAR PUSTAKA
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