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MOTTO 
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INTISARI 

 

Perkembangan musik digital pada saat ini mengalami peningkatan yang 

sangat pesat dari hari ke hari. Terutama dalam pembuatan musik jingle, teknologi 

digital dalam hal ini komputer sangat membantu setiap produksi musik. Musik jingle 

adalah suatu gambaran dari sebuah iklan yang di realisasikan dalam bentuk musik. 

Dalam suatu jingle harus terdapat makna dari apa yang ingin dipromosikan atau di 

iklankan 

Perkembangan jaman dalam musik teknologi membuat proses pembuatan 

jingle ini semakin mudah dan sederhana, produser musik tidak perlu menguasai 

segala jenis alat musik seperti orkestra karena dalam menyusun komposisi instrumen-

instrumen tersebut dapat dilakukan menggunakan Plug-Ins yang tersedia di perangkat 

lunak DAW (Digital Audio Workstation). MIDI adalah suatu format musik yang 

mempermudah pembuatan musik jingle. Pemanfaatan DAW dan Plug-in yang 

tersedia dalam pembuatan jingle memungkinkan produser musik untuk menekan 

pengeluaran budget atau anggaran. 

Dalam pembuatan jingle Modemku Mega Sarana penulis berfokus pada 

proses pembuatan jingle bernuansa modern untuk membuat karakteristik musik yang 

sesuai dengan Modemku Mega Sarana, terutama dengan menggunakan perangkat 

lunak DAW Logic Pro X. 
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ABSCRACT 

 

Digital music is growing rapidly these days. Especially music for a company 

jingle, digital technology is very helpful every music production. Jingle is a music 

used to represent the character of a company or a product. 

Technology makes the process of jingle making is increasingly easy and 

simple, a music designer does not need to use the services of the orchestra, just with 

one or more sound designer can create sound effects or music of any genre through 

Plug-Ins are available in the software DAW (Digital Audio Workstation). MIDI is a 

music format that is easy to create musical score. Utilization DAW and plug-ins in 

filmmaking allows music producers to reduce budget. 

In making the jingle of Modemku Mega Sarana the author focuses on the 

process of making music score to amplify the character and information about 

Modemku Mega Sarana, especially using Logic Pro DAW X and Kontakt Version 5. 

 

Keyword: Movie Scoring, DAW, MIDI, jingle music, Logic Pro X, Kontakt 5 

 


