BAB1

PENDAHULUAN

Android merupakan sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis Linux
yang mempunyai beberapa kelebihan dibandingkan dengan sistem operasi pada
telepon genggam yang lain. vaitu Sistem Operasi Android bersifat apen source.
Bendasarkan kelebihan dan kemampuan yang ada pada perangkat android tentu



memberi manfaat dan solusi yang dapat kita selesaikan secara mobile dan efektf,
Diantaranya dapat diterapkan sebagai media pembelajaran.

Agar pengetahuan tentang penanggalan Hijrivah tidak dilupakan dan
mudzh diakses oleh umat Islam baik itu kalangan anak-anak. remaja maupun

suntuk penyampaisn informasi
berkaitan dengan bulan dalam kalender hijrivah untuk mempermudah

umat Islam belajar tentang agamanya.



1.3 Batasan Masalah

Agar pembahasan tetap berada diruang lingkup masalsh yang ditentukan,
maka diperlukan batasan-batasan masalah dalam analisis dan perancangan
aplikasi Ensiklopedia Kalender Hijriyah Berbasis Sistem Operasi Android ini.
Dimana materi yang disajikan dalam s

14 Tujuan Penelitian
Penelitian ini memiliki tujuan-tujuan sebagai berikut :

I. Sebagai salah satu persyaratan menyelesaikan program pendidikan
Strata Satu (51) Informatika pada Universitas Amikom Yogakarta.



2. Menghasilkan aplikasi berupa Ensiklopedia Kalender Hijriyah
berbasis Android.
3. Memanfaatkan kemajuan teknologi terutama aplikasi mobile Android

untuk mengumpulkan informasi-informasi kalender hijrivah menjadi




1.6 Metodologl Penelitian
Metode penclitian dapat diartikan seabagai suatu langkah-langkah atau
cara dalam meneliti sustu obyek. Berikut adalah metode yang digunakan dalam

mengimplementasikan perancangan berdasarkan hasil analisa vang
telah dilakukan dengan menggunakan perancangan Unifield Modeling
Language (UML)

4. Metode Uji Coba



Metode ini digunakan guna menguji program apakah sudab berjalan
dengan baik atou belum dan depat digunakan sesuai  harapan
berdasarkan hasil dar implementasi menggunakan uji coba white box /

black box testing.

sistem serta perangkal lunak vang digunokan dalam pembustan
aplikasi.

BAB I11 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas pengumpulan  kebutuhan, asnalisis dan
perancangan  serta desain antarmuks perangkat lumaok  yang



dibangun dengan meggunakan metode UML serta pemncangan
antarmuka aplikasi.

BABIV  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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