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INTISARI 
 

Banyak masyarakat indonesia yang berprofesi sebagai peternak kambing, 

akan tetapi kurangnya pengetahuan dalam hal penyakit yang menyerang kambing 

peliharaan mereka. Agar penanganan terhadap penyakit kambing dapat dilakukan 

dengan cepat, dibutuhkan sistem pakar yang dapat digunakan untuk membantu 

pemilik kambing dalam mendiagnosis penyakit pada kambing berdasarkan gejala 

yang ada. 

 Android sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile merupakan 

platform terbuka (open source) bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi 

mereka sendiri untuk digunakan di berbagai perangkat mobile. Android dapat 

dimanfaatkan untuk berbagai hal di berbagai bidang. Hingga saat ini, Android terus 

berkembang baik dari sistem maupun aplikasinya. Permasalahan penelitian ini 

adalah bagaimana merancang aplikasi berbasis Android, dengan memnfaatkan 

sistem pakar yang menggunakan metode Bayes untuk penghitungan gejala-gejala 

yang ada sehingga dapat ditarik hasil nilai yang sudah diperhitungkan. 

 Berdasarkan simpulan yang dibahas sebelumnya, akan dibuat perancangan 

aplikasi diagnosa penyakit kambing berbasisi android menggunakan metode bayes. 

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini agar memudahkan peternak dalam mengetahui 

penyakit yang sedang menyerang kambing dan juga dapat digunakan kapan saja 

dan dimana saja.  

Kata kunci : Kambing, Sistem Pakar, Android, Metode Bayes 

 

 

  



 

 

xvi 

 

 

ABSTRACK 

 Many Indonesians who work as goat breeders, but lack of knowledge in 

terms of diseases that attack their domestic goats. In order for the handling of 

goat disease can be done quickly, it takes expert system that can be used to assist 

goat owners in diagnosing disease in goats based on the existing symptoms. 

 Android as an operating system for mobile devices is an open platform 

for developers to create their own applications for use on mobile devices. Android 

can be used for various things in various fields. Until now, Android continues to 

grow both from the system and its application. The problem of this research is 

how to design an Android based application, by utilizing expert system using 

Bayes method to calculate the existing symptoms so that it can be drawn the result 

of the calculated value. 

 Based on the conclusions discussed earlier, will be designed application 

of diagnosis android-based goat disease using Bayes method. The purpose of 

making this application to facilitate the breeder in knowing the disease is 

attacking the goat and can also be used anytime and anywhere. 

 

Keywords : Goat, Expert System, Android, Bayes Method 


