PERANCANGAN APLIKASI SISTEM PAKAR DIAGNOSA PENYAKIT
KAMBING BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE BAYES

(Studi Kasus : Dinas Pertanian, Pangan, dan Perikanan Kabupaten Sleman)

SKRIPSI

disusun oleh

Dina Hamidah Kartikasari
14.11.8353

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERANCANGAN APLIKASI SISTEM PAKAR DIAGNOSA PENYAKIT
KAMBING BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE BAYES

(Studi Kasus : Dinas Pertanian, Pangan, dan Perikanan Kabupaten Sleman)

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Dina Hamidah Kartikasari

14.11.8353

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI DIAGNOSA PENYAKIT
KAN METODE BAYES

‘disetuj oleh Dosen
- pada ta

ii



PENGESAHAN e

SKRIPSI

PERANCANGAN APLIKASI SISTEM PAKAR DIAGNOSA PENYAKIT |
KAMBING BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE BAYES |
| (Studi Kasus : Dinas Pertanian, Pangan, dan Perikanan Kabupaten Sleman) |

untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer

il



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat ditulis dan/atau diterbitkan oleh
naskah ini dan disebutkan

telah dibuat

v



MOTTO

“La Tahzan Innallaha Ma’ana.”
(Jangan bersedih sesungguhnya Allah Bersama kita)

(Qur’an 9:40)

“Belajar untuk ikhlas.”

(Dina Hamidah Kartikasari)

ena kita masih bernafas, semoga tidak lup.

eminta, be




PERSEMBAHAN

Pwi syukur saya panjatkan kepada Allah SWT karena telah meridhoi
penulis untuk menyelesaikan Skripsi sebagai syarat memperoleh gelar sarjana

komputer. Skripsi ini penulis persembahkan kepada :

1. Kedua orang tua dan kakak — kakak saya, yang telah memberikan dukungan
dan do’a yang tiada henti untuk kesuksesan saya. Ucapan terimakasih saja
takkan pernah cukup untuk membalas kebaikan orang tua, karena itu
terimalah persembahan bakti dan cintaku untuk kalian bapak ibuku tercinta.

2. Dosen Pembimbing Bapak Kusnawi, S.Kom, M.Eng. yang selama ini telah
tulus dan ikhlas meluangkan waktunya untuk menuntun dan mengarahkan
saya, memberikan bimbingan dan pelajaran yang tiada termlai harganya,
agar saya menjadi lebih baik.

3. Teman — teman Taekwondo Amikom Yogyakarta, yang selalu membuat
saya menjadi lebih bersemangat. Serta dukungan, do’a, dan gurauan kecil
seperti “kapan sidang mbak? kapan wisuda?”.

4. Sahabat Gembel Elit (Rantika Dwi1 Apriasti, Suworo, Wahyu Hidayat) yang
selalu mendorong agar cepat menyelesaikan skripsi, cepat kerja dan
merasakan bagaimana susahnya mencart waktu luang untuk piknik.
Terimakasih gembelku.

5. "Partner muncak dan mantai (Ayu Dwi Utami, Lutfi Rio Renaldi, Reno
Aprilianto). Terimakasih partner, sudah menyelamatkanku dari kepenatan
dan kebosanan ini. *jadi kangen muncak ke Semeru™ hehehe.

6. Keluarga besar yang dulunya 14-S1TI-12, diganti menjadi 14-S11F-12.

7. Dansemua pihak yang sudah mendukung dan membantu saya dalam skripsi

i1 yang tidak bias saya sebutkan satu persatu. Terimakasih.

vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat,
hidayah dan ridho-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul
“Perancangan Sistem Pakar Aplikasi Diagnosa Penyakit Kambing Berbasis
Android Menggunakan Metode Bayes” dapat terselesaikan dengan baik.

Penulisan  skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana Komputer pada Program Studi Informatika Fakultas
liImu Komputer Universitas Amikom Y ogyakarta.

Dalam Penyusunan dan penulisan skripsi ini tidak terlepas dari bantuan,
bimbingan serta dukungan dari berbagai pihak. Oleh karena itu dalam kesempatan
ini penulis dengan senang hati menyampaikan terimakasih kepada :

1. Kedua orang tua yang selalu memberi dukungan, kasih saying, dan
pengorbanan kepada penulis hingga selesai menempuh pendidikan di
bangku perkuliahan. Yang tidak lupa mendoakan putri — putrinya untuk
sukses. Amin.

2. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

3. Bapak Sudarmawan, MT., selaku kaprodi S1 Informatika.

4. Bapak Kusnawi, S.Kom, M.Eng., selaku dosen pembimbing yang selalu
memberikan masukan, koreksi, dan bimbingan sehingga penulis
menyelesaikan skripsi ini dengan baik.

5. Bapak Harjanto, selaku kepala Bidang Peternakan Kabupaten Sleman yang

memberikan ijin melakukan penelitian skripsi ini.

vii



6. Bapak Drh Andreas Widananto, selaku kepala Puskeswan Desa Turi,
Sleman yang bersedia menjadi pakar kambing dalam penulisan skripsi ini.

7. Bapak dan ibu dosen yang telah memberikan ilmu pengetahuan dan
wawasan.

Unive

8. Semua teman-teman di Amikom Yogyakarta yang telah

Yogyakarta,

viii



DAFTAR ISI

JUDUL ..ot Error! Bookmark not defined.
LEMBAR PERSETUJIUAN. ......oiiit sttt sttt eneas i
LEMBAR PENGESAHAN .......ooiiiiiceeee st iii
PERNY ATAAN . ..ottt ettt e bease e e et e nbestesbensaenaeneeneens iv
IMOTTO oottt SRR ettt e ete e st e se e st e s et e st e s tenteereenenneas v
PERSEMBAHAN ...ttt it anaanaanassaasban e ssessessesseeseessessessessessesssssessseneens Vi
KATA PENGANTAR Lottt sifere s aneasaensesessessesssineseesesseessessessessessessessessessens vii
DAFTAR IS] ittt aiiesiesa e s asaansensessesseassssesseasashassessessessessessessesseessensenes iX
DAFTAR TABEL .........ociiiiiiiiiitieiaseaaasaeeesiesiessesieassssasssatinseessessessessessessessenns xii
DAFTAR GAMBAR ettt ane et anaennasneabins e ssearaeneaneeneas Xiii
LN I 7 A U S XV
ABSTRACK ...ttt sttt sttt see st abe e s e s et e Rt teeteeneaneeneeneens XVi
BAB | PENDAHULUAN ...t sbe s ase s ssasbne e snesnesseans 1
1.1 Latar Belakang Masalah..............cccoiveiiiiiicie et 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ........cccoooiiiiiiiiiiiiee bbb 3
1.3 Batasan Masalah...........ccooiiiiiiiiici e e 3
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian ..........cccceieiiiiniiiiiieiee e 4
1AL MABKSU ...t bbbt e 4
I V- PSS 4

1.5  Manfaat Penelitian.........ccoooiiiiiiiiiiieie e et hreane e ens 4
1.6 Metode PenelItIan........coocoiiiiiiiieieieie e et be b b ens 5
1.6.1 Metode Pengumpulan Data.............cceefemuenmesmesmesmesneeneeibennesnee e e seeseeene 5
1.6.2 Metode ANALISIS .....c.oiiiiieie e 5
1.6.3 Metode PEranCanQan ...........c.oovieriiiierieriesie et 6
1.6.4 MEtOdE TESTING ....veiveeiieieieie it 6

1.7 Sistematika PENUISAN ... ..o et 6
BAB [| LANDASAN TEORI ..ottt ittt sneeneas 8
2.1 TINJAUAN PUSTAKA ....cveeiieiiiee ettt 8
P B L T T ] ST R TSP 11
2.2.1 SISEEM PAKAI .....eeeiiciieiiee et 11
2.2.2 KAMDING .ot 14
F AN 410 | £ o OSSR 25
2.2.4 MELOUE BAYES......c.eieeieiiiiteiieetee ettt 27

2.3 Representasi PENQEtaNUAN ...........cccooiiiiiiiee e 30
2.3.1 Pengetahuan (KNoWIEdge) .......coovviiieiiiiieesie e 30
2.3.2 Representasi Pengetahuan (Knowledge Representation).................... 31

iX



2.4 METOUE TN O NS .. eeeeeeeeeeeneenenne 31

2.4.1 Metode Inferensi Forward Chaining..........c.ccoovvoveiiienencncncseee 32
2.5 KONSEP BaSiS Data.........ccueiveiiiiiiiieiicie et 33
2.5.1 Tujuan BasiS Data..........cccecvuereerieiieiiese e se e 33
2.5.2  SQLITE cueitiitietieie et 35
2.6 Metode ANALISIS.......coueiiiiiiii i 36
2.6.1 ANALISIS SWOT ...ttt 37
2.6.2 Analisis Kebutuhan Sistemi. .ot 37
2.6.3 Analisis Kelayakan SISEM ........cccoiiiiiiiiin i 38
2.7 Metode PeranCaNGaN « e e e e iuesreaseaseaseaseensesseaseasbineeeeeseeseeseesseseessessesseeses 38
2.7.1 UML (Unified Modeling Language) .............ccoceevesiesiuncneseesieaveseeenns 38
2.7.2 USE Case DIAQIAM .....cc.cciueiieveeieiieiieeieeeaiinee e esnaessaasasineesseasesseesns 39
2.7.3 Class DIaQraM......c.cccceiieeviiieieeie e siee st enaesnaessssiae s eeesaanassteestesnseseeesees 41
2.7.4 ACLIVILY DIAQFAM........ccveeieiieeiieeie e e nresnaesraessesnaesnssneeeesteesteensesaeeseas 44
2.7.5 SEAUENCE DIAQGIAM .....ccueeviivieiieeieies s eesreenaessaesneannessaesnaetiaseesreesesseeses 45
70 B |V (=1 (oo LI =T o S SR 46
2.8.1 WHILE BOX TESING ....veevieiiiiiiitieie ettt sneanaennaanneanaeanaannesnna i 46
2.8.2 BlACK BOX TESTING ...cuviiiiiiiiiiiiieieie sttt nne bbb ane 46
BAB |1l ANALISIS DAN PERANCANGAN ......ccooiitiiiiireeeieie s asnesnesnasneaneens 47
3.1 ANALISIS SISTEM ...ttt araaneane e 47
311 ANANISIS SWOT ..ot h e R e hreannn e e e 47
3.1.2 Analisis Kebutuhan SISTEM ..........ccooovireii e seene e siass e denneanns e 49
3.1.3 Analisis Kelayakan SISTEIM .........cccooiiiiiiiimiiesesesnene e iresneane e 52
3.2  Analisis Basis Pengetahuan.............cccooveiviiieiieeieeiiesee e desaesne e 54
3.2.1 Fasilitas Penjelasan ........ccccocveiiiiiiiiie e 54
3.2.2 Representasi Pengetahuan...............cc.oovveviiieiieieice e 55
3.2.3  Akuisisi Pengetanuan...............ccccoviieiieie i 67
3.2.4 MESIN INTEIENST ..o 71
3.2.5 FOorward ChaiNing ........cccovviiiiieiiaieesaesre e see e ee e 71
3.2.6 Tahapan Forward Chaining............cccceiieereiiieie e 71
3.3 ANaliSiS NATVE BAYES.....cciuiiiiiiiiiiiiiisnessesiessessesee sttt 72
3.3.1  Pencarian Manual Algoritma Bayes............ccocuevvrrrienenenenenenenns 72
3.4 PeranCcangan SIStEM ........cccooiiirireiiiieie ettt 74
3.4.1 Perancangan UML .......ccco i 74
3.5  Perancangan Anatrmuka (Interface) .........cccccevveviiiiie e 85
3.5.1 Antarmuka Aplikasi ANdroid..........cccccvevieiiieiie e 85
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .......cooooiiieeie e 90
4.1 IMPIEMENTAST ...eeciieiieciee e 90



4.1.1 Ruang Lingkup Perangkat Keras ............ccocoririiiiiininicienc s 90
4.1.2 Ruang Lingkup Perangkat Lunak
4.1.3 Implementasi Database dan Program...........cccccceevviiiininicininnnnenn 91
4.2  Interface / Antarmuka Aplikasi Android

4.3  Pengujian

4.3.1 White Box Testing

4.3.2 Black Box Testing

BAB V PENUTUP.......ccovvviiiiinen,
51 Kesimpulan.c.i...........

5.2 Saran ...
DAFTA

Xi



DAFTAR TABEL

Tabel 2. 1 Tabel Perbandingan...........ccccoiiiiiiiiiie e 9
Tabel 2. 2 Simbol Use Case Diagram ..........cccccveeviereeieiie e 39
Tabel 2. 3 Notasi Class DIiagram.........cccvcceiieerierienieeseeie e 42
Tabel 2. 4 Notasi ACtIVItY DIAGram ..........oovereeeeieieneieseseseseeee e 44

Tabel 2. 5 Notasi Sequence Diagram

Tabel 3. 1 Tabel

Xii



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 ArSiteKtUr SIStEM PAKAY ......cc.eciererrieeeeresteete ettt eee e sreesaesreesnenne 13
2 ArSItEKIUr ANAIONd .....c.ooveieiiieiiieiictcc e 26
1 Use CaSe DIagram.......cceeeecieiieeeriieeerteseestesteseee e s e eae e e essesreeaesreesnensens 75
2 Activity Diagram Splash SCreen it .o 76
3 Activity Diagram Beranda i ..ot 77
4 Activity Diagram Menu DIagn0Sa ........ccceeeverueesiineseeeeenieneeenieseeeesseseeeenns 78
5 Activity Diagram Menu Info Penyakit.............cccoeeieeeeiinnceeenieeere e 78
6 Activity Diagram Menu RIWAYAL ............cc.oiieitierenreeivenesieesseioreeeneeseesnenes 79
7 Activity Diagram Bantuan ..............ccecvecorenesrienesiessies e eeeeeseeeeeseeseesaenees 79
8 Activity Diagram PeNQQUNA...........ccveitereeseeruessaessessesneessesseetinseeeeensessesssenses 80
9 Sequence Diagram Beranda ...........cc.couevueeieieieenie s seesreeeesesnesnaties e 81
10 Sequence Diagram Menu DiagnOSa.........cceeveeveeviereesuessesseessesseessessessaaatins 82
11 Sequence Diagram Menu Info Penyakit...........cccceeeeiierioieeseseesieseenennens 82
12 Sequence Diagram Menu RIWAYaL ...........cccceeeeereieeieiieeeecreercssaessesnnennens 83
13 Sequence Diagram Bantuan ...........ccoccoeverene finnececeeeesesiesee drssnenneneenenne 83
14 Sequence Diagram PENQOUNA............ccueiueeeeibesreessesseessesseeseeseireessasseeseessens 84
15 Antarmuka Tampilan Splash SCreen .........cicveeiiiieeieie e 85
16 Antarmuka Tampilan Halaman Beranda.....cocooceeeresenee e iiesienseneeeencenenne 86
17 Antarmuka Tampilan Menu DiagnOSa.....ccceeeeeerreereeeenieiieasaesseesseseseensens 86
18 Antarmuka Tampilan Cek Hasil Diagnosa........ccceeveeverieverieieesiesnnnenens 87
19 Antarmuka Tampilan Menu Info Penyakit.........cccccveeeriveceeniiiennieeienne 87
20 Antarmuka Tampilan Isi Info Penyakit..........ccccceoveveeeenienieniceeeseeene, 88
21 Antarmuka Menu RIWaYat ... 88
22 Antarmuka Halaman Bantuan ............ccoeeevererinineneneneseseseeeeeeeniens 89
23 Antarmuka Halaman PeNggQuNa.........cccceveerieririereneeeseee e 89
1 DALADASE ...ttt e 92
2 Coding SPIlash SCIEN ......eeiieeee e 93
3 COAING ULAMA ...ttt st s 95
T ol [T To ] F-To oo LSr: WSS 96



Gambar 4. 5 Coding Hasil ........ccccovevvevevririnnnne.
Gambar 4. 6 Coding Detail Penyakit ...................
Gambar 4. 7 Coding Riwayat.........ccceevevvrrrrennnne.
Gambar 4. 8 Coding Bantuan...........ccccceevvvrvennene.
Gambar 4. 9 Coding Pengguna........c.cccceevevennenee.
Gambar 4. 10 Tampilan Splash Screen................

Gambar 4. 11 Tampilan Beranda............
Gambar 4. 12 Tampi
Gambar 4.

Xiv



INTISARI

Banyak masyarakat indonesia yang berprofesi sebagai peternak kambing,
akan tetapi kurangnya pengetahuan dalam hal penyakit yang menyerang kambing
peliharaan mereka. Agar penanganan terhadap penyakit kambing dapat dilakukan
dengan cepat, dibutuhkan sistem pakar yang dapat digunakan untuk membantu
pemilik kambing dalam mendiagnosis penyakit pada kambing berdasarkan gejala
yang ada.

Android sebagai sistem operasi untuk perangkat mobile merupakan
platform terbuka (open source) bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi
mereka sendiri untuk digunakan di berbagai perangkat mobile. Android dapat
dimanfaatkan untuk berbagai hal di berbagai bidang. Hingga saat ini, Android terus
berkembang baik dari sistem maupun aplikasinya. Permasalahan penelitian ini
adalah-bagaimana merancang aplikasi berbasis Android, dengan. memnfaatkan
sistem pakar yang menggunakan metode Bayes untuk penghitungan gejala-gejala
yang ada sehingga dapat ditarik hasil nilai yang sudah diperhitungkan.

Berdasarkan simpulan yang dibahas sebelumnya, akan dibuat perancangan
aplikasi diagnosa penyakit kambing berbasisi android menggunakan metode bayes.
Tujuan dari pembuatan aplikasi ini agar memudahkan peternak dalam mengetahui
penyakit yang sedang menyerang kambing dan juga dapat digunakan kapan saja
dan dimana saja.

Kata kunci : Kambing, Sistem Pakar, Android, Metode Bayes
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ABSTRACK

Many Indonesians who work as goat breeders, but lack of knowledge in
terms of diseases that attack their domestic goats. In order for the handling of
goat disease can be done quickly, it takes expert system that can be used to assist
goat owners in diagnosing disease in goats based on the existing symptoms.

Android as an operating system for mobile devices is an open platform
for developers to create their own applications for use on mobile devices. Android
can be used for various things in various fields. Until now, Android continues to
grow both from the system and its.application. The problem of this research is
how to design an/Android based application, by utilizing expert system using
Bayes method to calculate the existing symptoms so that it can be drawn the result
of the calculated value.

Based on the conclusions discussed earlier, will be designed application
of diagnosis android-based goat disease using Bayes method. The purpose of
making this application to facilitate the breeder in knowing the disease is
attacking the goat and can also be used anytime and anywhere.

Keywords : Goat, Expert System, Android, Bayes Method
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