BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Para orang tua masih berpikir semua film kartun itu aman ditonton anak.

apat dijadikan alternatif
A satu media yang dapat
digunakan adalsh media digital. Sehingga, dengan film animasi “Janji Jari
Kelingking” ini, dihsrapkan dapat menjadi alternatif hiburan dan pembelajaran
karakter yang mendidik bagi anak-anak.




Drari pemaparan di atas, peneliti akan membuat alternatif media hiburan dan
pembelajaran karakter vang mendidik bagi anak-anak berupa film animasi. Dalam
penelitian ini, peneliti mengangkat judul Perancangan dan Pembuatan Animast
2 Dimensi *Janji Jari Kelingking™.

e Action, Slow fn Slow

5. Film kartun ini dibuat sebagai media hiburan dan pembelajaran karakter
yang mendidik bagi anak-anak.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan yang ingin dicapai peneliti dari penelitian ini adalsh
merancang dan membuat film animasi 2 dimensi “Janji Jari Kelingking™ sebagai
media hiburan dan pembelajaran karakter yang mendidik bagi anak-anak.

1.5.4 Mctode Pengembangan

Metode pengembangan vang digunakan oleh peneliti adalah tahapan



1.55 Metode Testing

Metode testing yang digunakan oleh peneliti adalah metode kuesioner
terhadap mosyarakat.

1.5.0 Sistematika Penulisan

. menjadi 5 bab, masing-

Bab ini berisi us I



BAB 4 Implementasi dan Pembahasan
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