BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

yang diinginkan.
£ Melakukan rendering program yang ditujukan menjadi
herbasis sist : android
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2. Pada saat proses identifikasi marker, desain marker dan kondisi

cahaya ternyata mempengaruhi waktu kamera dalam mengidentifikasi
marker.

3. Berdosarkan pada pengujian yeng dilakukan aplikasi telah mampu

posisi sesuai letak pedung. Dan tombol informasi tentang bagian
kepegawaian sesuai dengan posisi jabatan pada setiap gedung.
3. Memperhalus tampilan tombol fungsi agar menambah nilai estetika.
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4. Untuk ke depannya, akan digunakan fungsi kontrol penuh jari agar
jauh lebih mendukung kepraktisan dalam penggunaan.

S, Loading time pengaksesan layar kamera lewat menu utama dan tombol
reset masih membutuhkan peningkatan.
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