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INTISARI 

 
 

Perkembangan teknologi, media informasi, dan dunia hiburan sekarang ini 
telah berkembang pesat, ditandai dengan banyaknya perusahaan pembuat Film 
animasi yang berlomba-lomba membuat animasi dengan berbagai inovasi dan 
kreatifitas untuk menghadirkan film yang mempunyai daya tarik bagi penonton, 
mulai dari animasi 2D, animasi 3D, Clay Motion sampai Stop Motion. 

Animasi Stop motion adalah suatu teknik animasi untuk membuat objek 
yang dimanipulasi secara fisik agar terlihat bergerak sendiri. Setiap pergerakan dari 
objek tersebut difoto (frame individual), sehingga menciptakan gerakan ketika 
serangkaian frame dimainkan berurutan secara berkesinambungan. 

Dalam skripsi ini penulis akan menerapkan Matte Painting dan Efek visual 
pada animasi stop motion berjudul Disaster War yang menceritakan tentang sebuah 
perang untuk memperebutkan tempat berlindung dari datangnya kiamat besar yang 
akan membinasakan seluruh manusia di masa akhir usia bumi. Dengan penggunaan 
teknik matte painting dan visual efek diharapkan dapat memberikan ilusi 
lingkungan yang tidak ada dalam kehidupan nyata secara digital sehingga membuat 
film animasi stop motion terlihat lebih atraktif dan lebih hidup. 

 

Kata kunci : film, fiksi ilmiah, sci-fi, stop motion, animasi, visual effect, VFX, Matte 

Painting 
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ABSTRACT 

 
 

The development of technology, information media, and entertainment 
world today has grown rapidly, marked by numerous companies Animated film 
makers vying to create animations with various innovations and creativity to get 
attractive movies for the audience, ranging from 2D animation, 3D animation, Clay 
Motion to Stop Motion.  

Stop-motion animation is an animation technique to make a physically 
manipulated object appear to move themselves. Every movement of the object 
photographed (individual frames), thus creating a movement when the series of 
frames is played as a continuous sequence.  

In this paper the author will apply the Matte Painting and Visual effects on 
stop motion animation titled Disaster War which tells about a war to fight shelter 
from the coming apocalypse that would destroy the whole great human being in the 
end of the age of the earth. With the use of the technique of matte painting and 
visual effects are expected to give the illusion of an environment that does not exist 
in real life digitally so as to make stop motion animation films look more attractive 
and more alive. 

 
 
Keyword : film, Science Fiction, sci-fi, stop motion, animation, visual effect, 
VFX, Matte Painting 
 
 
 
  


