BAB1

PENDAHULUAN

ush'toko yang bergersk dibidang

Dengan adanya masalah yang dihadapi oleh comeonjimmy yogyakarta tersebut
maka dibutuhkan kehadiran sebuah sistem informasi penjualan secara anline. Hal ini
sangat penting karena keberadaan sistem informasi penjunlan secara onfine dapat
membantu penyampaian informasi produk dan harga secarn detail kepada konsumen.
Selain it melalui website akan dapat mengakses informasi yang dibutuhkan kapan



saja dan dimana saja. Suatu webyire akan menjelaskan bagaimana proses perusahaan
dalam melakukan kegiatannya sehingga dapat ditampilkan waktu pemesanan dan
waktu yang dibutuhkan untuk mengirimkan pesanan hingga sampai kepada
pelanggan yang memesannya.

Pelanggan akan dapat memperkirakiin, kapan ia harus memesan dan kapan
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1.3, Batasan Masalah
Setelah mengetahui proses yang sedang berjalan di Comeonjimmy Yogyakarta,
maka ruang lingkup pembahasan akan terbatas pada masalah::
I. Sistem ini sepenuhnya mengikuti kebijakan dan aturan yang ditetapkan oleh
Comeonjimmy Yogyakarta,



2. Sistem Informasi ini digunakan untuk mencatat lsporan dan proses penjualan
pada Comeonjimmy Yogyakarta.

3. Sistem informasi produk dan layanan berbasis web tersebut dirancang dengan
menggunakan perangkat lunak sebagai berikut: Sistem Operasi Windows 7,
Microsoft Word, Notepad-+, XAMPE, dan MySQL

di beli.
4. Merancang sistem penjualan berbasis weh pada Comeonjimmy Yogyakarta

1.5, Manfaat Penelitian



in

Dengan adanya Penelitian ini, diharapkan dapat bermanfaat bagi berbagai pihak
yaitu :
a. Bagi Penulis

Penulis dapat mengaplikasikan dan memanfaatkan ilmu vang diperoleh pada

Lo, Metode Penelltian
L6.1. Pengumpulan Data
I. Metode Pengamatan {observasi)
Pengumpulan data dengan mengamati secars langsung pada objek
penelitian yaitu comeonjimmy yogyakarta.
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2. Metode Wawancara (Inrerview)

Melakukan wawancara secara langsung dengan pihak vang berwenang

fungsional, analisis '?!rl'm :lll non funa

1.6.3. Metode Perancangan
Perancangan sistem secara umum merupakan {shap persiapan dari
rancangan desain sistem terhadsp sistem baru yang akan diterapkan.
Rancangan yang dibuat bertujsan untuk memberi gambaran secara rinci.



Rancangan ini mengidentifikasikan implementasi yang akan dirancang seperti
bagan alir sistem. diagram alir dota. Entity relationship diagram dan
database.

Lo.4. Metode Pengembangan Sistem

» Bilack Box Testing
Black box testing odalah cara pengujian dilakukan dengan
menjalankan atsu mengeksekusi vt atau modul, kenudian diamati

apakah hasil dari unit itu sesuai dengan proses yang diinginkan. Jika
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ada unit yang tidak sesuai outputnya maka untuk menyelesaikannya

diteruskan pada pengujian vang kedua vaitu wihite box testing.

» White Box Testing

Wiite box testimg adatoh cara pengujian dengan melihat ke dalam

an dibagi menjadi 5 bab, sebagai berikut

mendasan penelitian yang
mendukung penyusunan skripsi sesuai dengan judul yang diambil.

BAB [T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi tentang perencanaan model, analisis dan perancangan pembuatan
program aplikasi. Diantaranya mengenai perancangan sistem dan perancangan
pembuatan database:
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BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas analisa data dan pengujian kinerja program yang telah dibuat.
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