BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berdasarkan proses modifikasi maka dalam mesin dan model motor bakar
seringkali mengalami banyak hambatan seperti perhitungan mesin motor bakar
sehinggea tidak sesuai dan kurang akurat. Pemilikan body model sepeda motor vang



akan di terapkan tidak cocok di mata pelanggan. dan juga cara cara dalom modifikasi
belum tepat sehingga memudahkan dalam proses modifnya

Melihat permasalahan di atas maka penulis mencoba mengembangkan suatu
aplikasi berbasis android yang dapat membantu para karyawan bengkel untuk
mendapatkan infromasi mengenai modifikasi sepeda motor. dengan alasan alasan di
atas maka penulis memburat penélition yang menghasilkan produk berupa aplikasi yang
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motor bakar berbasis Android yang dapat membant.

1.3

Tempat peni Rengkel Bantul

3. Aplikasi Otomotif Modifikasi ini dibatasi pada salah satu jenis motor

bakar yaitu Sepeda Motor



3. Aplikasi ini hanya untuk perhitungan mesin bagian dalam saja seperti
Volume silinder, intake valveexhaust valveintake manifold.exhaust
manifold,dan karburator,
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body,serta perayyatannya.

i terlebih dabuli

mpu menghitung volume

karburator serta. memberikan contoh dari medel body modifikasi dan
mengenai tips dan trick seputar otomotif
Sedangkan Tujuan dani penelitian ini adalah :

Membuat Aplikasi Modifikasi yang memudahkan Karyawan bengkel Warsean

dalam memodifikasi sepeda motor guna memperoleh kepuasan pelanggannya.



»  Memberikan Pengalaman dan ilmu kepada karyawan tanpa perlu bimbingan
pada Pemilik bengkel secara tidak langsung langsung

1.5 Manfaat Fenelitian

Manfuat dari penelitian yangdapat diperoleh dari penelitian ini adalah




Studi dokumen adalah metode pengumpulan data vang tidak ditujukan
langsung kepada subjek penelitian. Studi dokumen adalah jenis pengumpulan data

2 Moetode Observasl

Pada tahap int dilakukan pengembangan sistem dengan menulis program yang
dipertukan dengan tahapan Svstem Development Life Cvefe (SDLC). Dalam tahapan
SDLC ini penulis menggunakan Pendekatan melode Warerfalf, Dengan tahapan



sebagai berikut : analisis kebutuhan, design sistemn. Coding & Testing. Penerapan
Progrum,.dan Pemeliharaan

1. Analisa Kebutuhan

4. Pengujlan Program

Dalam tahap ini dalakukan pengujian software yang sudah dibuat. Semua
fungsi-fungsi software harus diujicobakan, agar software bebas dari error, dan hasilnya
harus benar-benar sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sehelumnya.

5. Penerapan Program



Tahapan ini bisa dikatakan firef dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah
digunakan oleh wser.
6. Metode Testing

black-hox testing dan

ari-teori yang berkaitan dengan

1 berguna dalam proses analisis
permasalahan serta tinjauan pustaka terhadap penelitian-penelitian serupa yang
telah pernah dilakukan sebelumnya termasuk sintesisnya

BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN



Berisi  tentang perencanoan dan  penilaian  kelayakan sistem,

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PE!
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