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INTISARI

Modifikasi merupakan cara merubah bentuk sebuah barang dari yang kurang
menarik menjadi lebih menarik tanpa menghilangkan fungsi aslinya, serta
menampilkan bentuk yang lebih bagus dari aslinya.

Aplikasi otomotif modifikasi berbasis Android pada Bengkel Warsean
digunakan untuk mendapatkan informasi-mengenai modifikasi sebuah motor bakar.
sehingga memudahkan pengguna dapat melakukan modifikasi bagian dalam (mesin)
dan luar (Body) sepeda motor.

Pada aplikasi ini karyawan bengkel dapat melakukan perhitungan mesin seprti
volume silinder,katup masuk,katup keluar,knalpot dalam knalpot luar dan karburator.
Membantu dalam mencari desain model body yang akan di terapkan dalam motor
bakar.dan juga memberikan cara-cara dalam melakukan modifikasi yang benar.

Kata Kunci : Andorid,Modifikasi, Motor Bakar,Otomotif

XXi



ABSTRACT
Modification is a way to change the shape of an item from the less interesting
to be more interesting without eliminating the original function, and display a better
shape than the original.

Android-based automotive modification application on Warsean Workshop

is used to get informati motor fuel. making it easier for
Iculations such as

st outside and

applied in motor fuel

id, Modification, Motor Fuel, Automotive
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