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INTISARI

Perkembangan teknologi di bidang otomasi saat ini sudah begitu pesat.
Berbagai alat telah diciptakan untuk mempermudah berbagai pekerjaan sulit.
Misalnya membuka dan menutup gerbang garasi masih manual yaitu
menggunakan tangan kosong, bahkan jika gerbang terlalu berat sampai harus
meminta bantuan orang lain.

Identifikasi masalah yang akan dikaji dalam penelitian ini adalah
bagaimana mambuat suatu sistem yang dapat membuka dan menutup gerbang
garasi dengan _otomatis menggunakan Input suara tanpa harus kerepotan
mengangkat gerbang dengan tangan kosong.

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah mengetahui bagaimana membuat
sistem pengendali otomatis pada smart garage menggunakan input suara berbasis
arduino yang terintegrasi dengan android via bluetooth.

Kata Kunci: Smart Garage, Bluetooth, Input Suara, Peralatan Elektronik,
Andoid, Arduino.
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ABSTRACT

The Development of automation technology until now is so rapid. Various tools have
been created to facilitate difficult tasks. For example opening and closing the garage gate is
still manual using bare hands, even if the gate is too heavy to have to ask someone else for
help.

The problem identification to be studied in this research is how to create a system that
can open and close garage gates automatically by using voice input without the hassle of
lifting the gate with bare hands..

The purpose of this study is to find out how to create an automatic control system on
smart garage using arduino-based voice input that is integrated with android via bluetooth.

Keywords: Smart Home; Bluetooth, \Voice Input, Electronic Devices, Android, Arduino.
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