l'qmwi': .ﬂnm‘ljufmﬂa', android, spanish, offfine, gadeer, vocabulary, foreign

lunguage

BAB I

Pendahuluan

(in banyaknya
sistem matiual ke sistem yang

puterisasi dan yang berbasis ofine maupun offline , b B berbasis
m waktu singkat yang jaub berbeda dengan abad'sebelum
enciptakan beragam inovasi dan karya baru yang se dengan kebutuhan
sehari

Smariphane

Telepon Pintar (Smartphane) merupakan perangkat seluler yang memiliki
beragam kelebihan pengoperssian menyerupai komputer yang dijalankan oleh
sistem operasi berbasis mobile. Dengan adanya kemajuan smariphone.
masyarakat dapat mengerjakan tugas vang biasanya dikerjakan oleh komputer.
Salah satu smartphone yang sedang berkambang saat i adalah smartphone
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dengan sistem operasi android yang memiliki beragam unggulan dan cepat
perkembangannys serta semakin mudah dioperasikan.

Dari segi pendidikan, Smartphone. berbasis android bisa dipakai sebagai
sboygat toealin: pemibedijaan g oTEkT slisampenn - dir: Eapangpin.- Began

terus meningkat.[1]

Sudah ada beberapa aplikasi berbasis android yang digunakan untk
pembelajaran bahasa Spanyol Pada penelitian ini penulis skan merancang
opliknsi dengan konsep multimedia dengan implementasi gambar dan suara untuk
memudahkan belajar.



Berdasarkan permasalahan diatas penulis terfarik untuk menulis judul
laporan skripsi dengan mengambil judul “Perancangan Aplikasi Moblle
Kosakata Bahasa Spanyol Berbasis Android dengan Androld Studie”

o Menganmalisis dan merancang Aplikasi kosa kota bahnsa bahasa Spanyol
berbasis android



b. Membahas pembuatan Aplikasi kosa kata bahasa Spanyol bergambar
berbasis android khususnya hanya pada peningkatan kosa kata yang
terdidri atas 200 kata dalam beberapa kategori.

¢. Software yang digunakan :

1) Java SE Development Ki

Z] Nkl Sfwdin

I. BagiPen
a. Bagi penulis, penelitian ini merupakan penerapan ilmu yang telah
diperoleh penulis selama belajar di perguruan tinggi dan juga sebagai pra
syarat kelulusan program studi Strata 1.
b. Meningkatkan pemahaman bahasa Spanyol penulis jika dibandingkan
dengan bahasa lain



2. Bagi UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
a Dokumentasi karya ilmiah mahosiswa dalam bentuk kporan skripsi
sehingga dapat menambah dan meningkatkan pustaks  akademik
UNIVERSITAS AMIKOM Yogayakarta

Pengumpulan data dapat dilakukan dengan beberapa cara vaitu

Lo.1.1 Metode Observas]

Ohbservasi vaitu melakukan pengamatan langsung terhadap beragam jenis
aplikasi pembelajaran bahasa yang berbasis desktop maupun mobile sebagai
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cocok dan mantinva akan disederhanakan.

1.0.1.2 Tinjanan Pustaka

Tinjauan pustaka vaitu penelitian_dengan 1l bahan-bahan
fhabunpgan dengan masalah yang

1.6.4 Pemrograman

Aplikasi akan dibangun setelah proses perancangan selesai. Aplikasi ini
dibangun pada platform komputer dengan spesifikasi yang diperfukan,



1.0.5 Ul Coba Dan Implementast

Tahapan ini aplikasi vang sudah dibangun akan diuji. Apokah splikasi ini
dapat bekerja maksimal sesuai dengan kebutuhan pengguna. Jika belum maka
akan dilokukan perbaikan. Aplikasi yang telah menjalani proses uji coba dan

android. pemrograman splikasi mobile, sofiware yang digunakan dalam
pembuatan aplikasi mobile serta ulasan tentang bahasa Spanyol



1.7.3 BAB IIL ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Hab ini membahas tentang analisis sistem yang akan dibual, serta
perancangan sistem. diagram alir data, rancangan tampilan interface sistem serta
rancangan oplikasi yang akan dibuat.

1.7.4 BABIV.IMF
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