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INTISARI

Anggun Fashion adalah salah satu pakaian toko di Yogyakarta. Dalam
kegiatan usaha Anggun Fashion memasarkan produknya melalui penjualan
offline,selama ini pembeli yang ingin melihat produk yang dijual pada toko harus
datang ke toko untuk melihat langsung barangnya,sistem pemasaran yang
menggunakan brosur dan spanduk dinilai mengelurakan budget yang besar dan
tidak efisien..

Pada Skripsi ini,akan dicoba membuat sebuah aplikasi E-katalog yang dapat
memudahkan konsumen untuk melihat lihat produk yang ingin dibeli tanpa
langsung datang ke toko Anggun fashion,menggunakan metode pengembangan
SDLC,metode perancangan model proses menggunakan model UML,perancangan
database,perancangan interface dan relasi antar table

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk Android App “Katalog Anggun
Fashion” yang berisi informasi barang yang dijual pada toko anggun fashion
disertai dengan harga,gambar,dan deskripsi produk

Kata Kunci : E-Katalog, Toko offlline,Android Mobile,perancangan dan
konsumen
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ABSTRACT

Anggun Fashion is one of the clothing store in Yogyakarta. In the
business,Anggun Fashion market their products through offline sales, so far the
buyers who want to see the products in the store must come to the store to see the
product directly, marketing system using brochures and banners are assessed large
budget and inefficient budget.

In this thesis report, it will try to create an E-catalog application that can
make it easier for consumers to see the products they want to buy without coming
directly to Anggun fashion store, using SDLC development method, design
process modeling method using UML model, database design, interface design
and relationships between tables

The resulting application in the form of Android App “Catalog Anggun
Fashion™ which contains information of goods sold in the store fashion graceful
accompanied by prices, pictures, and product description

Keyword : E-catalog,offline Shop, Android mobile,consumer and design
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