ANALISIS DAN PERANCANGAN FILM ANIMASI INDONESIAN
TUNISIAN MENGGUNAKAN ANIME STUDIO PRO

SKRIPSI
untuk memenuhi sebagian persyaratan

mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

C
Y

disusun oleh

Muhlis
10.11.4196

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2018



PERSETUJUAN

SKRIPSI

ANALISIS DAN PERANCANGAN FILM ANIMASI INDONESIAN
TUNISIAN MENGGUNAKAN ANIME STUDIO PRO

yang dipersiapkan




PENGESAHAN

SKRIPSI

ANALISIS DAN PERANCANGAN FILM ANIMASI INDONESIAN
TUNISIAN MENGGUNAKAN ANIME STUDIO PRO

yang dipe oleh

rsyaratan
puter

®
rlAkuLY
MU koM




PERNYATAAN KEASLIAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

emperoleh gelar akademis di




MOTTO

“Sesunguhnya Allah tidak mengubah keadaan suatu kaum kecuali kaum itu sendri
yang mengubah apa yang ada pada diri mereka”

Dimulai dari gagasan yang diwujudkan d tindakan, kemudian tindkan yang

dilakukan secara ber




PERSEMBAHAN

Bismillahirrohmanirrohim
Dengan rahmat Allah Yang Maha Pengasih Lagi Maha Penyayang
Dengan ini saya persembahkan karya ini untuk :

1. Kedua orang tua saya, Ibu Hj Sitti dan Bapak Mudding, yang senantiasa
mendoakan dan memberikan nasihat kepada saya, semoga beliau selalu di
berikan kesehatan dan umur yang panjang aminnn.

2. Bapak/lbu  dosen UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA,
terimakasih atas semua ilmu yang diberikan, semoga bermanfaat. Serta
karyawan yang telah memberikan keramahannya. Terima kasih banyak.

3. Saudara saya, Sudirman, M.safri, Nasrulla, Faky, Nurba, Nur samsi, yg
selalu mengingatkan dan memberikan suport, atas semua dukungannya
saya ucpan terimah kasih.

4. Teman — teman mahasiswa Asrama Paguntaka Kota Tarakan yang selalu
memberikan suport kepada saya, Faky udin, M.Aziem, khoirul putra,
Lando, M.Sidik, Saha, Reza, Robi, Robin, Ardi, Mark Steven, Yoktan,
Fadhli, Juan, Asto, Deo, ikhsan dan semua teman- teman IKPMT yang

saya hormati

vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum wr. wb.

Puji dan syukur yang senantiasa penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT yang
selalu melimpahkan rahmat dan karunia-Nya. Karna hanya atas kehendak-Nya
penulis bisa menyelesaikan penulisan skripsi dengan judul “ Analisis Dan
Perancangan Film Animasi Indonesian Tunisian Menggunakan Anime Studio
Pro”

Skripsi ini disusun untuk melengkapi salah satu syarat guna memperoleh
gelar Sarjana Komputer pada UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA dan
atas apa yang telah diajarkan selama perkuliahan baik teori maupun praktik.

Dalam kesempatan ini penulis ingin mengucapkan terimakasih yang sebesar-
besarnya kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini
penulis ucapan terima kasih kepada yang terhormat:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, M. M. selaku Rektor UNIVERSITAS
AMIKOM YOGYAKARTA.

2. lbu Krisnawati. S. Si. M. T, selaku Dekan Fakultas llmu Komputer.

3. Bapak Sudarmawan, M. T, selaku Ketua Prodi S1-Informatika.

4. Bapak Tonny Hidayat, M. Kom selaku Dosen Pembimbing yang telah

membantu sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi ini.

5. Kedua orang tua penulis, lbu Hj Sitti dan Bapak Mudding,

6. Seluruh dosen dan karyawan UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.

7. Sahabat penusis, Galih, Aan, Jiniarto, yang selalu mendukung.

vii



Semua pihak yang tidak bisa penulis sebutkan satu persatu, yang telah
memberikan bantuannya baik secara langsung maupun tidak langsung. Semoga
apa yang telah mereka berikan dengan keikhlasan, mendapat pahala yang setimpal
dari Tuhan Yang Maha Esa. Penulis menyadari dalam penulisan skripsi ini masih
jauh dari kata sempurna, karena keterbatasan kemampuan dan pengalaman.
Penulis mengharapkan saran dan kritik yang bersifat membangun untuk
memperbaiki skripsi ini semoga dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan

pembaca pada umumnya. Terimakasih.

Wassalamu’alaikum wr. wb.

Yogyakarta, 24 Mei 2018

Penulis

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ...t I
HALAMAN PERSETUJUAN . ...t I
HALAMAN PENGESAHAN ... i
PERNYATAAN KEASLIAN.......o o v
MOTTO btk A bttt e e e e b e e asn e e nneeaneesnneenneens %
PERSEMBAHAN ... ittt sneesie s b ettt e e nne e neenneeenns Vi
KATA PENGANTAR ot vii
DAFTAR ISttt sb e 2R et baabe e e teesaeeabeeseeeas IX
DAFTAR TABEL ... etttk et Xiv
DAFTAR GAMBAR ...t na e s b XV
INTISARI .. ettt e aba e e b e e be e e be e annaanns XVii
ABSTRACT ..ottt e e ana e e be e e XViii
BAB | PENDAHULUAN ... et 1
1.1 LataraDelakang ... e s 1
1.2 RUMUSAN MaSAIAN ........oiiiiiiii bt 2
1.3 Batasan Masalah...........ccooiiiiiiiiiiii s 2
1.4 Tujuan Penelitian .........ccccoeiiiiiiiicc e 2
1.5 Manfaat Penelitian ...t 3
1.6 Metode Penelitian. ..o e 3

1. Metode Pengumpulan Data .........cccccveiiiiiiieiieiiee e 3

2. Metode Perancangan Filem Kartun ..........ccocoeiininininienene e 4
1.7 Sistematika PenUIISAN .........cooiiiiiiiiiieee s 5
BAB [l LANDASAN TEORI ....ooiiiiiiie et 6
2.1 TINJAUAN PUSTAKA .....oviiiiiiieiieiieiesie e 6



2.2 Pengertian ANIMAST .......ccoiveieieeieeie e seesie e e e et sreesseeneesreeseeenee e 8

2.3 JENIS-JENIS ANIMASE ....eveiiieiieiieiieite sttt 8
2.3.1 ANIMAST 2D 8
2.3.2 ANIMAST 3D 8

2.4 Jenis Animasi Berdasarkan Teknik Pembuatan ............cccccoeniiniicninnnn 9
2.4.1 Animasi Sel (Cel ANIMAtION) ..civiiieieeie it 9
2.4.2  Animasi Frame (frame animation) ...........ccccoveriiinreieeseese e 10
2.4.3 Animasi Sprite (Sprite ANIMALION)..........c.coeiieiiaie e s i e 10
2.4.4 Animasi Lintasan (Path Animation)........ccceueiiaiiesicieiire e 11
2.4.5 ANIMAST SPHING ... e ira e re e snaesna e bons e reeeesneennas 11
2.4.6 ANIMAST VEKLOT ..ottt bbb 12
2.4.7 Animasi Karakter (Character ANIMation) ..........cccceevimeerseseessesssesseesnes 13

2.5 PrINSIP ANIMASE ...ttt nbe b ann e 13
2.5.1 Squash and StretCh ... b 14
2.5.2  ANTICIPATION ...ttt bbbt e et s 14
2.5.3  STAGING ...veviieitieiieiieieete sttt sttt ettt ee s b abeabeabeabe e Rt e an s bR nRe e b e ens 15
2.5.4 Straight-Ahead Action and P0OSe-T0-POSE.......ccccevvrieieiiviiinie e 15
2.5.5 Follow-Through and Overlaping ACtion ........ccccceviiiviiieeie i 16
2.5.6 SIOW IN = SIOW OUL ..ottt 17
2.5 7 ATCS oottt kbR 18
2.5.8 SeCoNdary ACHION .......cceeiiiiiiecie et 18
2.5.9 TimiNg and SPaCiNg........cccueiiiieiiieiiieiie e 19
2.5.10  EXAQUEration ......cceiiiieiie ittt 19
2.5.11 SOl DIaWING ...cccvveiieeciii ettt 20
2512 APPEAL ...t s 21



2.6  Kebutuhan Dasar Peralatan Film Kartun ..........cccccceeeeeeeeeeeieiiiennns 21

2.6.1 Drawing Table/LighthoXes.........cceieiiieiiiiiiiieeee e 21
2.6.2 DECENE CNAIN.....ciiiiiiiiiie et 22
2.6.3 DeSK LIGNTING ...couiiiiiiiiie s 23
2.6.4 MIrTOr/CEIMIN...cviiiiiiitii ettt 23
2.6.5 PP/ KEITASitiu vveveeureiesciitesessaesseasesaesbinseesseesseesesssesseesesseesseesesseesnes 24
2.6.6  PeNSILitiiiiiii i e e 24
2.6.7 JEIEENF...... AP ........................ SO v teoveerveerees 25
2.6.8 PUNCH/PEONOIE .....cccveeie et e er e 25
2.6.9 PRODAI........cco i e e 25
2.6.10  SCANNET......coiiiiiiiiiie et e b ne e anesneann e nean e 26
2.6.11  KOMPULET ...t ab e bt 26
2.6.12  Kamera/WeDCam .........cooiiiiiiiiiiieece e b 27
2.7 Tahap-Tahap Memproduksi Animasi Film Kartun..........c...o.veniencnen. 28
2.7. 1 PraProdUKSI ....ccooiiiiiiiiiii bbbt e e 28
2.7.1.1  MenentuKan TeMA........ccureririeieeisbiressessessesssasns e enneanesee e seeens 28
2.7.1.2 Membuat LOGINE ......cccooiiiiiiiiiiie s 28
2.7.1.3  Penulisan SINOPSIS.......ccvviiiiiviiiiieeie et s 28
2.7.1.4 Pembuatan Karakter.................iiiiiieneiniie e 29
A T (0] 00T T 0 R OPP 29
2.7.2 ProSes ProAUKSI ..........ccoiiiiiiiiiiiieeec e 30
N R B - 1Y 1o To [P PP 31
2.7.2.2  COIONNG woiiiieiiiece e 31
2.7.2.3 Background dan FOoreground............ccccevveiiieiieiieesie e 31
2.7.2.4  Animating dan EditiNg .........ccooeiiiiiiieniieeeee s 31

Xi



2.7.3 PASCA PIrOUUKSI .. ..o 32

BAB I11 ANALISI DAN PERANCANGAN. ... 33
3.1 TINJAUAN UMUM Lot 33
3.2  Diagram Tahapan Film Animasi Indonesian Tunisian ..........c.ccocceevvvnene. 35
3.2.1 Diagram Tahapan Pra ProduksSi...........cccccveriiieieeieiieieee e 35
3.2.2 Diagram Tahapan ProdukSit.....eieeieiie it 35
3.2.3 Diagram Tahapan Pasca Produksi.............ccccoveiiiinreiicieene e 36
3.3 Review dan Koreksi Film AnImast............ccccocoiiiiiiminisii e 36
3.4 Analisis Kebutuhan Produksi...............cooe it i 37
3.4.1 Kebutuhan Perangkat Keras ...............icccieeieieeieesieseessesbinsese e 38
3.4.2 Kebutuhan Perangkat LUNak ............ccoooiiiiiiiiiiisisee e s st 39
3.4.3 Kebutuhan BralNWare............cooiiiiiiiiiiiieiesie e e s s s s sneanes 39
3.5 PraPrOQUKSI ......cc.oouieiiiiiiiiteic e b e 41
B IR ... R 43
3.5.2  TEMA VIAEO ..ottt bbbttt e b b e 43
3.5.3  LOGIING. . it 43
3.5.4  PenUIISAN SINOPSIS ...c.veviiiiiitiiiiaiieiiaie ettt 43
3.5.5 Pembuatan KarakEer ..........cccocooiiiiiiiiesese e 44
4.8.6 Storyboard Indonesian TUNISIAN........ccovueieeieaieeiieereeeieseeite e 47
BAB [V PEMBAHASAN e 88
A1 PROUUKSI .ot 88
.11 DIAWING c.veeiiieiee ettt st e et s e e ba e s be e reeenna e 88
4.1.2 Modeling KarakLer ..........ccceiiieiiieiie e 89
R B ©0] (o] 1T USSP OPR SRR 93
4.1.4 Background and FOreground ...........ccoceerenenenenineneeee e 96

Xii



4.1.5 ANimasi dan EditiNg.......cccocoviiiiiiiic e 99

A.1.6 SOUN ..ottt bbbttt e 103
4.2 PASCA PrOUUKSI ......ciuiiiiiiieieie ittt 103
A4.2.1 EQITING cveeiiiiieiie ettt 103
4.2.2 RENUEIING .oeevveiiieiiieie et se et ane e te e aaeste e s e e saeanaesreeseesneesneennens 106

BAB V PENUTUP ...ttt it 108
5.1 impulan .............. PN, s 108

xiii



DAFTAR TABEL

Tabel 3. 1 Diagram Tahapan Pra Produks ...........cccceieiiiininiiniecc e 35
Tabel 3. 2 Diagram Tahapan Produksi............cceoeiiniiinininiseee e 35
Tabel 3. 3 Diagram Tahapan Pasca Produksi............cccueveiveieeiieiiesecie e 36
Tabel 3. 4 Review dan Koreksi FIlm ANIMaSi .......cccooeveiiiiniinieene e 36

Tabel 3. 5 Perangkat Keras
Tabel 3. 6 Perangkat

Xiv



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.

DAFTAR GAMBAR

L ANIMAST S ..o 9
2 ANIMAST FIaME ... 10
3 ANIMASE SPFILE..c.vieiiiie et 11
4 ANIMAST Path ..o 11
5 ANIMAST SPHINE ..o 12
6 ANIMAST VEKIOK ...ttt itisiisienie st 12
7 ANIMAST KAFAKEET it veiveiieitesieerieiesie e e s ibn et ens 13
8 Contoh Gambar Squash and Stretch.........cccoiiiie i 14
9 Contoh Gambar ANTICIPALION .........ceoviiiinrcieeiareei e 14
10 Contoh Gambar Staging ..............c.eiteerresreeseastiniesesseeseeseesseseeses 15
11 Contoh Gambar Straight-Ahead ACLION..........ccocevviiurcveieciecee. 16
12 Contoh Gambar POSE-TO-POSE ...........couiieaeaeaieniesnesieane ki ceeeeneas 16
13 Contoh Gambar Follow-Through and Overlaping Action............. 17
14 Contoh Gambar Slow In — SIOW OUL ........cccoeveieiiiiiisie e 17
15 Contoh GamDar ATCS......cviiiieiiiiie et sre b ane e 18
16 Contoh Gambar Secondary action........... e ceceereerieriesitsnessesseeneas 18
17 Contoh Gambar TIMING ....covoiviiiiiieie e dre e 19
18 Contoh Gambar EXaggeration ...........cccveieenesieeineeseeiieeseenesneenns 20
19 Contoh Gambar Solid drawing..........ccceeveeieesesieesreccbesseesneesresnnenens 20
20 Contoh Gambar ApPeal..........cccoiiiiiiiiiiiii 21
21 Contoh Gambar Drawing Table/LighthoXes ...........c.ccccevvvrirvrnae. 22
22 Contoh Gambar Decent Chair....cooi i 22
23 Contoh Gambar Desk LIghting.........cccoeivviireiiieiiiiiece e 23
24 Contoh Gambar Miror/Cermin ........ccccevvvveveeiesieese e 23
25 Contoh Gambar Kertas Ad ... 24
26 Contoh Gambar Pensil MekaniK ...........c.ccoovviiiieniinieee 24
27 Contoh Gambar EFASer ........ccvooiiiiieeieiie e e 25
28 Contoh Gambar PUNCH ..o 25
29 Contoh Gambar Peghar ..........cccceiiiiieniiiieeeee s 26
30 Contoh Gambar SCANNET .........cccciiiiiieriiie e 26

XV



Gambar 2. 31 Contoh Gambar KOMPULET ... 27
Gambar 2. 32 Contoh Gambar ROStrum Camera..........c.ceveeeieieneienene s 27
Gambar 2. 33 Format Storyboard Tiga Kolom.........c.cccevveiiiievicicccce e 30
Gambar 3. 1 Bagan Tahapan Produksi film animasi Indonesian Tunisi............... 34
Gambar 3. 2 Bagan Proses Pra Produksi............cooiiiiiiiiiiiiici s 42
Gambar 3. 3 Karakter ANKa ..........ccoveiiiie i 45
Gambar 3. 4 Karakter HENENE...........tuiiiieienieaiine e 46
Gambar 4. 1 Tampilan NEW PrOJEC.......ccveiveiiueieeieieeatie e see e se e 90
Gambar 4. 2 Hasil Import FIle JPG........cooiiiiiii et 91
Gambar 4. 3 proses modeling KarakIer ...............ccoooivniiiiimiesieneiiee e 92
Gambar 4. 4 Hasil Modeling karakter menggunakan Corel Draw ....................... 93
Gambar 4. 5 Proses COIOMNG ..........covoieiieieeeiieesie s sreesreeeesnaesnasbneseesreesesnnesnas 94
Gambar 4. 6 Hasil Coloring dengan Corel Draw.........cooieeeneneiese st s 95
Gambar 4. 7 Tampilan awal proses backround and foregound...........ccccceerueinaiie. 96
Gambar 4. 8 Tampilan proses impor file gambar ............ccccccoveiiiesieseese s, 97
Gambar 4. 9 Background atau Foreground pada Anime Studio.............cccceenen ... 98
Gambar 4. 10 Background atau Foreground pada Anime Studio...........cccceven...... 99
Gambar 4. 11 ProSeS ANIMASE......ceiueiueiieeiieiieaeesseeisaanseasassseasssssassseesbessassseeseens 100
Gambar 4. 12 Animasi dan Editing pada Anime Studio.........cccoeveiveiveiieenennnn 101
Gambar 4. 13 Animasi dan Editing pada Adobe After Effect..........cc..ce........... 102
Gambar 4. 14 Animasi dan Editing pada Adobe Premire Pro............ccc.cooeee. 104
Gambar 4. 15 Menu Setting Ukuran Lembar Kerja Adobe Premiere Pro........... 105
Gambar 4. 16 proses Rendering Project...........covveiveeiveeresreesreereeieeseeseeseeseennens 106
Gambar 4. 17 EXPOIt VIGO0 ..e.veiueiueiuiireaieiesiesiesiessesseasassesseeseeeeseeseessessessessensenns 107

XVi



INTISARI

Video atau film animasi adalah hal yang hampir setiap waktu dijumpai,
terlebih kemajuan teknologi yang sangat mendukung untuk bisa menampilkan
atau menonton video animasi dimana saja dan kapan saja.

Terbukti animasi mempunyai nilai tersendiri untuk memanjakan penontonnya
dengan jenis animasi yang sangat beragam hingga membuat kesan unik dan
menarik.

Banyak perusahaan atau industri kreatif yang memperkenalkan product,
mengiklankan atau memasarkan product mereka dengan jenis video animasi
dengan tujuan meningkatkan nilai jual. Banyak juga \loger atau orang yang
hobby membuat video untuk di upload di YouTube, Instagram, atau social media
lainnya dalam bentuk animasi. Namun untuk skala Indonesia sendiri masih sangat
jarang yang membuat Channel atau saluran media dalam bentuk video atau film
yang keseluruhan film atau videonya dalam bentuk animasi.

Untuk itu saya ingin memulai dari skripsi atau tugas akhir saya sebagai
langkah awal saya untuk terjuan di dunia industry kreatif animasi.

Judul animasi yang akan saya bawakan disini adalah “Indonesian Tunisian”

sebuah short movie yang bercerita tentang pasangan berbeda negara.

Kata kunci : film animasi 2D, indonesia tunisia.
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ABSTRACT

Video or animated film is the thing that almost every time you found, what
technological advances are very supportive of being able to display or watch the
animated video anywhere and anytime.

Proven animation has its own value to indulge with the kind of audience

various animation to create the impression of a unigue and interesting.
Many companies or creative industries to introduce a product, advertise or market
their product with the kind of animated video with the aim of increasing the value
of selling. Many also Vloger or a hobby of making a video to upload on YouTube,
Instagram, or other social media in the form of animation. But for Indonesia's own
scale is still very rarely that make Channel or media channels in the form of video
or movie that film or video in the form of animation.

For that | would like to start from the thesis or final project me as my
initial steps to plunge in the world of creative animation industry.

Title animation which I will bring here is the "Indonesian Tunisian™ a short movie

that told me about the different partner countries.

Keywords : Film animation 2D, Indonesian Tunisian

Xviii



	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN KEASLIAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

