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INTISARI 
 
 

Video atau film animasi adalah hal yang hampir setiap waktu dijumpai, 

terlebih kemajuan teknologi yang sangat mendukung untuk bisa menampilkan 

atau menonton video animasi dimana saja dan kapan saja. 

Terbukti animasi mempunyai nilai tersendiri untuk memanjakan penontonnya 

dengan jenis animasi yang sangat beragam hingga membuat kesan unik dan 

menarik. 

Banyak perusahaan atau industri kreatif yang memperkenalkan product, 

mengiklankan atau memasarkan product mereka dengan jenis video animasi 

dengan tujuan meningkatkan nilai jual. Banyak juga Vloger atau orang yang 

hobby membuat video untuk di upload di YouTube, Instagram, atau social media 

lainnya dalam bentuk animasi. Namun untuk skala Indonesia sendiri masih sangat 

jarang yang membuat Channel atau saluran media dalam bentuk video atau film 

yang keseluruhan film atau videonya dalam bentuk animasi. 

Untuk itu saya ingin memulai dari skripsi atau tugas akhir saya sebagai 

langkah awal saya untuk terjuan di dunia industry kreatif animasi. 

Judul animasi yang akan saya bawakan disini adalah “Indonesian Tunisian” 

sebuah short movie yang bercerita tentang pasangan berbeda negara. 

 

Kata kunci : film animasi 2D, indonesia tunisia. 
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ABSTRACT 
 
 

Video or animated film is the thing that almost every time you found, what 

technological advances are very supportive of being able to display or watch the 

animated video anywhere and anytime. 

Proven animation has its own value to indulge with the kind of audience 

various animation to create the impression of a unique and interesting. 

Many companies or creative industries to introduce a product, advertise or market 

their product with the kind of animated video with the aim of increasing the value 

of selling. Many also Vloger or a hobby of making a video to upload on YouTube, 

Instagram, or other social media in the form of animation. But for Indonesia's own 

scale is still very rarely that make Channel or media channels in the form of video 

or movie that film or video in the form of animation. 

For that I would like to start from the thesis or final project me as my 

initial steps to plunge in the world of creative animation industry. 

Title animation which I will bring here is the "Indonesian Tunisian" a short movie 

that told me about the different partner countries. 

 

Keywords :  Film animation 2D, Indonesian Tunisian 
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