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INTISARI 

 

Pesatnya perkembangan internet, membuat segalanya lebih mudah, salah 

satunya dengan berjualan online, Unicorn Store adalah toko online yang yang 

menyediakan berbagai jenis Action Figures, serta jenis mainan lainnya, adapun 

metode yang di pakai pada toko Unicorn Store adalah Dropship pada tokopedia 

Tokopedia adalah salah satu e-commerce penyedia layanan dropship 

yang mempunyai jutaan produk yang dapat dipasarkan ulang oleh para 

dropshipper.    

Dengan adanya sistem informasi penjualan berbasis web ini tentunya 

akan membuat lebih mudah kepada konsumen yang ingin membeli produk 

yang dijual oleh perusahaan tersebut melalui media internet. 

 

 

Kata Kunci:    Situs Web, Internet, PHP, Transaksi, Sistem Informasi, Toko 

Online 
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ABSTRACT 
 

 The rapid development of the Internet, making things easier, one of them 

by selling online, Unicorn Store is an online store that provides various types of 

Action Figures, as well as other types of toys, as for the method used in the store 

Unicorn Store is Dropship on tokopedia.  

 Tokopedia is one of the e-commerce dropship service providers that 

have millions of products that can be remarketed by dropshippers.  

 With the web-based information system sales of this will certainly make 

it easier for consumers who want to buy products sold by the company through 

the internet media. 
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