BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi yvang berkembang dengan sangat cepat menjadi
i . il ditampilkan dalam suatu

ngs ada.  Aplikasi
4 --1.||.r 141 tﬂkﬂ, SLLIra

b informasi

Fada tahun ajaran

200972010 jumlah siswa baru mencapai 21 siswa, tshun ajaran 20102011 jumlsh
siswa baru mencapai 23 siswa, tahun ajaran 20112012 jumlah siswa baru
mencapai 13 siswa, tahun ajaran 2012/2013 jumiah siswa baru mencapai 19 siswa,
tahun ajaran 2013/2014 jumlah siswa baru mencapai |5 siswa. Dapat disimpulkan
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TK Aisyiah Bustanul Athfal Pecekelan mengalami penurunan jumlah siswa baru
di 3 tahun terakhir tahun jaran. TK Aisyiah Bustanul Athfal Pecekelan sendiri
belum memiliki media informasi dan promosi berbasis multimedia. Untuk itu
penulis merancang suatu aplikasi dan mewujudkan berupa profil sekolah TK
Aisyiah Bustanul Athfal Pecekelan. Dengiin, apa

vang interaktif dan mudak

minat calon siswa unfuk ment
1.3 Batasan Masalah

Agar skripsi ini lebih fokus kesrah sasaran yang diinginkan, maka
diberikan batasan - batasan masalah dalam merancang aplikasi, yaitu:



|. Penelitian dilakukan didserah Gedangan Pecekelan Sopuran, Kabupaten
Wonosobo, Jaws Tengsh tepatnya di TK Aisyiah Bustanul Athfal.

‘2. Aplikasi ini berupa media informasi dan promosi interaktif.
‘3. Aplikasi inl disusun mengpunakan software Adobe Flash C5 6.

manfaat yang dapat dips
adalah sebagai berikut:

I. Bagi Penulis
2. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama
berada di perguruan tinggi Universitas Amikom Yogyakarta.



b. Memperdalam ilmu multimedia dalam pembuatan aplikasi
media informasi dan promosi.
2, Bagi TK Aisyiah Bustanul Athfal
a. Memperkenalkan Sekolah TK menggunakan media interaktif
kepada masyarakaty terutama masyarakat yang berada
' Sapuran,  Kabupaten

Lo Metodologi Penelltian

Metode penelitian vang digunakan dalam penulisan skripsi ini adalah :

I, Metode Pengumpulan Data



Adapun metode pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh
data-datn adalah sebagai berikut :

o Survei

3. Peruncangan

merupakan gambaran data yang di proses dan informasi yang dihasilkan, Agar



dengan kebutuhan. Perancangan ini meliputi perancangan konsep, perancangan
isi, perancangan naskah dan perancangan grafik.

4. Produks:

Untuk mengetahui dan memperjelas garis besar p ki
mala penulis akan menyajikan sistematika skripsi sebagai berilut:
BAB I Pendahuluan
Pada bab ini akan membahas mengenai latar belakang masalah
yang diteliti, rumusan masalah, batssan masalab, tujuan don manfaat
penelition, metode pengumpulan data, serta sistematika penulisan,



BAB I Landasan Teorl
Pada bab ini membahas masaloh-masalah yang mendasar

penelitisn yakni mengenai profil sekolah, multimedia dan masalah-
masalah serta teori lain yang ada kaitannya dengan penelitian ini.
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