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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu sarana atau perantara untuk
penyampaian informasi dalam bentuk teks, grafik, suara, video dan animasi.
Multimedia adalah alat yang dapat menciptakan presentasi yang interaktif.
Dengan tampilan yang menarik multimedia dapat mempermudah dalam

penyampaian informasi sehingga mudah untuk dipahami.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan promosi pada TK 'Aisyiyah
Pecekelan, dan untuk meningkatkan pemahaman terhadap TK ‘Aisyiyah dan daya

tarik masyarakat untuk menyekolahkan putra-putrinya di TK ‘Aisyiyah.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa perancangan profil sebagai media
informasi dan promosi dengan teknologi multiimedia yang dirancang dengan
menggunakan Adobe Flash yang menghasilkan profil sekolah sebagai media
informasi dan promosi yang lebih menarik dan interaktif, sehingga tingkat
pemahaman terhadap TK ‘Aisyiyah dan daya tarik masyarakat untuk
menyekolahkan putra-putrinya di TK ‘Aisyiyah lebih tinggi dari pada yang

disampaikan dengan media konvensional.

Kata kunci: Multimedia Profil, Informasi dan Promosi Sekolah,

Pemahaman Masyarakat
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ABSTRACT

Multimedia is one means or intermediaries to deliver information in the
form of text , graphics , sound , video and animation . Multimedia is a tool that
can create interactive presentations . With an attractive appearance can facilitate
the delivery of multimedia information so easy to understand .

This study aims to improve the promotion of TK * Aisyiyah Pecekelan ,
and_to improve the understanding of TK ' Aisyiyah and attractiveness of the
community to educate their children in kindergarten * Aisyiyah .

The results showed that the design of the profile as a medium of
information and technology with a multimedia campaign designed using Adobe
Flash which is produced as a school profile information and promotional media
are more attractive and interactive , so that the level-of understanding of TK '
Aisylyah and attractiveness of the community to send their children daughter in

kindergarten * Aisyiyah higher than that delivered by conventional media .

Keywords : Multimedia Profiles , School of Information and Promotion ,

Public Understanding
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