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INTISARI

Tata surya adalah sekumpulan benda-benda langit yang terdiri dari bintang
yang disebut matahari dan semua benda lain yang terikat oleh gravitasi. Benda-
benda tersebut termasuk planet-planet yang sudah diketahui dan jutaan benda langit
lainnya seperti meteor, asteroid, dan komet.

Sampai hari ini_ proses penyampaian materi sistem tata surya dalam
pendidikan di tingkat sekolah dasar di Indonesia hanya sebatas mengamati gambar
baik dari internet atau dari sebuah buku. Media yang digunakan hanya memberikan
visualisasi dalam bentuk yang sederhana, sehingga belum dapat memberikan hasil
pemahaman yang maksimal kepada anak. Hal ini sangat disayangkan karena dapat
membuat anak menjadi salah persepsi tentang materi yang disampaikan.

Media pembelajaran interaktif adalah deskripsi utama yang mudah diingat,
terutama untuk anak-anak. Media interaktif dapat membantu anak untuk memahami
situasi sebenarnya yang terjadi dalam sistem tata surya tanpa harus menerka-nerka
gambaran materi yang disampaikan, sehingga refleksi itu akan tertanam dalam

ingatan anak.

Kata Kunci: Sistem Tata Surya, Media Pembelajaran, Media Interakitif.
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ABSTRACT

The solar system is a bunch of celestial bodies composed of a stars called
the sun and all the objects that are bound by the force of gravity. Such objects
include planets already known, and millions of other celestial bodies such as
meteors, asteroids, and comets.

During this day, process of delivering education solar system on elementary
school level in Indonesia is just by observing the image either from the internet or
from a book. That media which used only provide a visualization in a simple form,
so it has not been able to deliver maximum result of understanding to the child. This
is unfortunate because it can make children become misperception about the
material delivered.

Interactive learning media is a memorable key description, especially for
children. Interactive learning media can help children to understand the true
situation that occurs in the solar system without having to guess the picture of the

material delivered, so that reflection will be embedded in the child's memory.

Keyword: Solar System. Learning Media, Interactive Media.
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