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L1 Latar Belakang

Pada awal tahun 2020, Badan kesehatan dunia (WHO) menerima laporan
dari China tentang temuan jenis virus baru yaity COVID-19 dalam situasi saat itu
memicu dampak permasalahan baru yang sangat signifikan, bukan hanya di
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untuk terbinsa belajar meng
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dalam hasil belajar,
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belajar sehingga memiliki prestasi. parms: | lersebut dapat diatasi dengan
membuat pembelajaran lebih meuan'k atau berbeda dari biasanya, dengan
penerapan metode Gamifikasi vang dopat menambah daya Tarik[3] pada
pembelajaran dimsna dengan begitu guru hanya perlu mendesain pembelajaran
vang variatif don tidek membosankan. Banyak penelition telsh menunjukan
dampak positif dari Gamifikasi di banvak bidang kehidupan, termasuk
Pendidikan dalam pembelajaran. dalam penelitian ini menggunakan Framework |




Gamification Octalysis untuk merancang mekanisme permainan di dalam
aplikasi mobile learning.

Berdasarkan permasalahan dan data yang telah dijabarkan sebelumnya,
pada penelitian ini akan dibuat suatu Analisa dan perancangan UVUX aplikasi
gamifikasi pada mobile leaming menggunakan Framework Gamification
ctalysis, penulis akan melakukan penelitian dengan judul “FRAMEWORK
GAMIFIKASI  OCTALYSIS UNTUK MENINGKATKAN  MINAT
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aplikasi mobile learming.

1.4 Maksod dan Tujuan Penelltian
Adapun maksud dari tujuan penelitian berikut ini :
4a) Mengetahui cara mendesain UVUX Mobile Learming yang
mengimplementasi Gamifikasi,



b} Mengetahui penerapan Gamifikasi Octalysis Framework dolam
meningkatkan minat belajar pada Mabile Learning.

Manfaat Penelitian
Dengan dilakukanmya penelitian kali ini diharapkan Mampu memberikan
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Metode perancangan yang digunokan pada peneliian ini adalah
penggunaan Frameword Gomification Ocielvsis pada Analisa  dan
perancangan Ul UX design mobile learning.



1.7 Sistematika Penulisan

Untuk mengetahui uraian yang yang ada pada keseluruhan isi masing
masing setiap bab yang singkat maka disusunlah sistematika sebagai berikut -

BABI PENDAHULUAN
Pada bagian bab ini berisi tentang kumpulan berupa latar
belakang. rumusan masalahy batasan masalah. maksud dan tujuan

BABII
ng digunakan
dasat yang menjadi
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penelifian

PENUTUP

Pada bagian bab ini berisi tentang kesimpulan dari penelitian yang
telah dilakukan dan saran untuk memperbaiki kekurangan yang
ada pada penelitian.
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