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INTISARI 

Hasil panen cabai mengalami naik turun di setiap waktu. Panen petani 

cabai di Kabupaten Temanggung menurun drastis dikarenakan intesitas hujan 

yang tinggi serta serangan penyakit menjadi pemicu utama. Pemicu utama 

menurunnya produktivitas panen cabai petani antara lain adalah serangan hama, 

patek, virus kuning, tanaman mengerdil, hingga membusuk sebelum dipetik. 

Dinas Pertanian Perkebunan dan Kehutanan memiliki kesulitan untuk 

memberikan solusi kepada petani tentang penyakit yang menyerang tanaman 

cabai. Selama ini penyuluhan dilakukan dengan menggunakan media powerpoint, 

yang hanya berupa tulisan dan kurang ilustrasi dari masing-masing hama dan 

penyakit tanaman cabai sehingga petani kurang memahami isi dari powerpoint 

yang disampaikan.  

Metode yang digunakan dalam pengumpulan data sebagai referensi dalam 

penelitian menggunakan metode wawancara dengan pihak penyuluh dinas 

pertanian perkebunan dan kehutanan kabupaten temanggung dengan menganalisa 

permasalahan yang ada dalam objek dan studi pustaka dengan mencari informasi 

yang dibutuhkan.   

Melalui “Pembuatan Media Penyuluhan Penanggulangan Penyakit Cabai 

dengan Teknik Motion Grafik pada Dinas Pertanian Perkebunan dan Kehutanan 

Kabupaten Temanggung ” diharapkan mempermudah pihak dinas dalam 

memberikan penyuluhan kepada petani. Sehingga petani  lebih memahami cara 

penanganan terhadap penyakit yang menyerang cabai dan petani dapat 

memaksimalkan hasil dari pertanian cabai. 

 

Kata kunci: penyakit cabai, media penyuluhan, teknik motion grafik, petani 

cabai, kabupaten Temanggung. 
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ABSTRAK 

Chili crops are up and down at any time. The harvest of chili farmers in 

Temanggung Regency decreased dramatically due to high rain intestines and 

disease attacks became the main trigger. The main trigger of decreasing 

productivity of chili harvest is pests, patek, yellow virus, dwarf plants, until 

decomposing before they are picked. The Office of Agriculture of Plantation and 

Forestry has difficulties to provide solutions to farmers about the diseases that 

attack chili plants. During this counseling is done by using media power point, 

which only in the form of writing and illustration of each pest and disease of chili 

plants so that farmers do not understand the contents of the power point 

submitted. 

The method used in collecting data as a reference in research using the 

method of interviewing with the extension agent of agricultural agriculture and 

forestry Temanggung regency by analyzing the existing problems in the object 

and literature study by finding the required information. 

Through "Making Media Counseling Against Chili Disease with Motion 

Graph Technique at Plantation and Forestry Service of Temanggung Regency" is 

expected to facilitate the service in giving counseling to farmers. So that farmers 

better understand the way of handling the disease that attack chili and farmers 

can maximize the yield of chili farming. 

 

Keywords: chili disease, extension media, motion graphics technique, chili 

farmer, Temanggung Regency. 

 


