BABI

PENDAHULUAN

mengintegrasikan antara teks, suara, animosi dan video.

Bread Time Cafe and Bakery merupakan salah satu perusahaan yang bergerak
di bidong makanan dan minuman yang sudah berjalan sejak 2014 di daerah



Yogyakarta. Semakin tingginya tingkat persaingan dibidang vang sama
mendorong Bread Time Cafe and Bakery untuk lebih mempromosikan diri dengan cara
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas dapat diuraikan perumusan masalah yang

terjadi adalah © Bagsimana merancang don membuat video company profile Bread

3. Fideo Company Prafile ini di bangun dengan menggunakan soffware ddobe
Premier Pro CC 2015 untuk proses editing.
4. VFideo Company Profile ini berdurasi | menit 15 detik

5. Video Company profile akan ditayangkan di Facebook ads



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
1.4.1 Maksud

Masksud dari penelitian ini adalsh merancangan dan membuat Video

Pada penelitian ini, penulis menggunakan beberpa metode penelitian. Adapun
metode-metode penelitian yang digunakan adalah sebagai berikut:



1.6.1 Studl Iteratur

Mengumpulkan dan memperlajari teori-leori lentang video company
profile, teknik framing. Pengumpulan data juga dengan cara melakukan
pengamatan langsung objek yang @ miber bacsan berupa buku-buku
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165 Metode Testing

Tahapan ini akan dilakukan pengwjian pada beberapa aspek kualitas
viden  compamy: pruﬁ]a- h.'[:l.l:h:l pemilik Bread Time Cafe snd Bakery

Bab ini menjelaskan tentang tahapan perancangan, metode analisis kebutuhan
system dan pembuatan storyboard.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini akan menjabarkan mengenai implementasi teknik framing dalam
pengambilan gambar, penganimasian. editing sound, editing video hingg rendering.

BAB V PENUTUP

lah dibuat dan menjelaskan saran-
e dalam pembuatan vidio
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