BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi informasi berkembang dengan sangat cepat dari masa ke masa,
hal ini dipicu oleh perke pesat dan telah merambah ke
i ini juga
ektif dan efisien

¢ lain. Internet jugn me

ebar luaskan informasi kepihak lain kirena inter

s ol Haryic semua orang, maka dari it intermet St i fugh SBhga
mbantu dalam media promosi dari suatu produk ataupun jasa. Teknologt internet

E-Commerce sendiri didefinisikan sbagai perdagangan elektronik dimana
bentuk transaksi perdagangan baik membeli maupun menjual dilakukan melalui
elektronik pada jaringan internet. Sedangkan Web E-Commerce dikenal dengan
nama Weh Shop (toko pada web) yang dapat dijalankan sementara pelaku bisnis
dapat melakukan aktivitas lain. Keuntungan dari Wb Shop ini adalah jangkauan

wilayah pemasarmnnyn yang tidak terbatas pada letak geografisnya.



Varokah Store adalah sebuah toko yang berdiri sejok tohun 2015 dan
bergerak dibidang penjualan pakaian yang terletak di Purwokerto. Produk-produk
yang dijual dalam toko adalah kaos, kemeja, celana dan berbagai aksesoris lainnya,
Namun dalam sistem pengelolaannya masih dengan cara konvensional, dimana

pembeli harus langsung datang ke toko untiik_melakukan pembelion produk.

dalam hisnis ini sangatiah ketat.

Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan

suatu masalah yang skon diselesaikan yaitu bagaimana merancang sebuah

wehisite e-commerce intuk Varokah Store?



1.3 Batasan Masalah
Dalam penulisan skripsi ini penulis membatasi masalah pada perancangan
dan pembuatan website Varokah Store yaitu :

|. Website vang akan dibuat memberikan Informaosi Varokah Store. Informasi

. Membantu kegiatan proses pengenalan dan penjualin pakaian pada
Varokah Store.
2. Memberikan kemudahan bagi pihak Varokah Store untuk memberikan

informasi seputar produk mereka melalui websire.



3. Sebagai syarat penulis mencapai derajat Sarjana S| pada jurusan Teknik
Informatika di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA.

1.5 Metodologl Penelitian

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian inl antara lain:
l. Pengumpulan Data

Information, Economics, Control, Efficiency, dan Service)

3. Perancangan dan Desain Sistem
Peneliti menggunakan DFD  (Dan  Flow Diagram) untuk
menggambarkan proses yang diusulkan dan melakukan perancangan



serta menggambarkan relasi antar tabel untuk mendapatkan struktur
tabel yang ideal.

4. Pembuatan Aplikasi
Tahapan ini menupakan tahopan pembuatan dan pengembangan aplikasi

Bab 1 terdiri dari enam sub bab, yaitu latar belakang, rumusan

masalah, batason masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode



LANDASAN TEORI

Bab 11 memuat tinjauan pustaka yang diperiukan dalam pembuatan
wehsite yang didapat dari buku, jurnal di internet. maupun modul-
modul kuliah. serta berdasarkan pandangan penulis sendiri.
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