I.1.  Latar Belakang

Maps adalah sebanyak 179 persewaan motor. Persewsan motor sendiri pun banyak

macamuya, ada vang langsung diantar dan ada juga yang dijemput. Namun bagi para



wisatawan terkadang merupakan hal yang sulit untuk menemukan tempat persewaan
motor tersebut. Seiring dengan banyaknya tempat persewasn motor, perkembangan
smartphone juga berkembang dengan sangal pesal. Saat ini smartphone ini telah
menjadi perangkat yang banyak dimiliki, Salah satu sistem operasi yang banyak

ditelusuri. Algoritma ifkstra ini membandingkan dari simpul pada satu level, dan akan
dibandingkan lagi rute yang baru. Kelemahan dari algoritma ini adalah semakin banyak

titik akan semakin memakan waktu proses. Kelebihannya sendiri yaitu algoritma
difkstra dapat bekerja lebih cepat daripada algoritma lain.



Berdasarkan penelitian sebelumnya yang telah dilakukan oleh Bambang Sri
Purwano (2016) dengan judul “Sistem Pencarian Lokasi Tour and Travel di Kota
Yogyakarta Berbasis Android” dapat disimpulkan bahwa aplikasi tersebut dapat
memberikan informasi berupa peta letak dan. informasi tour and travel yang ada di

Yogyakarta dengan mentanfaatkan fitir GPS yang disediakan smartphone android.
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yang ingin dicapai, makna ada batasan masalah yang dibahas. Batasan masalah yang
ditetapkan dalam penelitian ini adalah :



I Aplikasi ini dibuat oleh platform android dengan versi minimal versi 4.0 (fce
Cream Sandwich) sehingga hanya dapat dijalankan pada smartphone berbasis
android.

2. Aplikasi ini ditujukan untuk masyarakot, terutama bagi para pengguna

ity yang ingin mengetahui lokasi
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2. Tujuan
Merancang aplikasi o bife pencarian
android yang dapat membantu pengguna sebagai alat pencarian lokasi dan

motor terdekal pada platform

informasi rental motor di wilayah Sleman, Yogyakarta.



1.5.  Manfaat Penelitian

Manfaat yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :




1.6.  Metode Penelitian
Lao.1. Metode Pengumpulan Data
ini. yaitu :

agai berikut;

han sistem yang akan
dibangun, yaitu kehufui 1 non fungsional.
2. Perancangan

Merancang desain basis data, desain proses yang dapat dikerjakan oleh sistem,



3. Implementasi
Proses pengubshan perancangan yang telah dibuat ke dalam bentuk kode
program hinggs menjadi sebuah aplikasi. Pembuatan software dapat dipisah
n digabungkan.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi tentong analisis masalah, tahapan pengambangan sistem, solusi yang
ditawarkan, analisis sistem dan perancangan arsitektur sistem,



BAB IV IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang penerapan sistem yang terdiri dari pembentukan program
aplikasi, pengujian program, dan implementasi program.

BAB V PENUTUP
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