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MOTTO 

“Kenapa harus selalu ada di zona nyaman jika keluar dari  

zona nyaman lebih memberi tantangan” 
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INTISARI 

 

Smartphone merupakan salah satu hal penting bagi aktivitas setiap orang, baik 

itu komunikasi, entertaiment, ataupun media. Sleman terletak di provinsi 

D.I.Yogyakarta. Dimana di Sleman terdapat beberapa tempat wisata dan kampus. 

Beberapa mahasiswa dan wisatawan banyak yang lebih memilih menyewa motor 

daripada mobil dikarenakan prosesnya lebih mudah. 

Banyak mahasiswa dan wisatawan akan mencari lokasi rental motor tersebut. 

Namun terkadang informasi yang didapat hanya nama jalan, tidak ditunjukkan 

arahannya. Dengan menggunakan algoritma Dijkstra diharapkan dapat membantu 

untuk menemukan informasi mengenai rental motor. Cara kerja algoritma dijkstra 

hampir sama dengan algoritma BFS (Breadth First Search) dengan antrian priority 

queue, jadi hanya simpul prioritas tinggi yang ditelusuri. Algoritma dijkstra ini 

membandigkan dari simpul pada satu level, dan akan dibandingkan lagi rute yang baru. 

Kelemahan dari algoritma ini adalah semakin banyak titik akan semakin memakan 

waktu proses. Kelebihannya yaitu algoritma dijkstra dapat bekerja lebih cepat daripada 

algoritma lain. 

Dengan memanfaatkan fitur lain seperti GPS dan metode LBS diharapkan dapat 

membantu mahasiswa dan wisatawan menggunakan smartphone berbasis android 

untuk mendapatkan informasi yang lengkap dan rinci. 

Kata Kunci : Algoritma Dijkstra, android, Sleman 
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ABSTRACT 

 

Smartphone is one of the important things for everyone's activity, whether is 

communication, entertainment, or media. Sleman is located in Yogyakarta province. 

Where in Sleman there are several tourist attractions and campus. Some students and 

tourists who prefer to rent a motorcycle rather than a car because the process is easier. 

Many students and tourists want to find the location of the motorcycle rental. 

But sometimes the information obtained only the name of the road, not shown direction. 

Using the dijkstra algorithm is expected to help to find information about motor rental. 

The working of the dijkstra algorithm are almost identical to the BFS (Breadth First 

Search) algorithm with the queue priority queue, so only high priority nodes are traced. 

The dijkstra algorithm is the one from the node at one level, and will compare the new 

route again. The downside of this algorithm is that the more points will be the more 

time consuming the process. The advantage is that the dijkstra algorithm can work 

faster than other algorithms. 

Utilizing other features such as GPS and LBS methods is ex pected to help 

students and travelers use android based smartphones to get complete and detailed 

information. 

Keyword : Dijkstra algorithm, Android, Sleman   


