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INTISARI

Sate rembiga datu perusahaan yang beralamat di komplek pertokoan babarsari no 70 daerah
istimewa yogyakarta, selalu mengutamakan service yang baik untuk para konsumennya, mulai dari
pelayanan pada saat pesanan sampai dengan SOP harga dan proses pengerjaan yang mengedepankan
kualitas yang baik. semua itu dilakukan demi kepuasan para pelanggannya.

Saat ini media promosi yang dilakukan oleh Sate Rembiga Datu menggunakan media sosial kuliner
seperti instagram .pemasaran promosi ini di rasakan belum cukup untuk lebih meyakinkan konsumen,
sehingga sate rembiga datu memerlukan sebuah vidio profil yang di harapkan dapat membuat daya tarik
pelanggan dengan promosi yang lebih interaktif dan juga menunjang pemsaran promosi yang lebih baik
lagi.

Berdasarkan permasalahan diatas penulis tertarik untuk melakukan penelitian dengan judul
“Pembuatan Video Profile Sate Ratu Rembiga Datu”. Dalam pembuatan video teknik liveshoot akan
digunakan untuk menampilkan suasana, tempat, fasilitas, serta menu – menu yang tersedia disana,teknik
motion graphic digunakan untuk membuat opening, Dengan penerapan teknik tersebut diharapkan
informasi tentang Sate Ratu Rembiga Datu serta fasilitas – fasilitas yang dipromosikan dapat tersampaikan
dengan menarik.

Kata kunci : video, profile, sate rembiga datu
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ABSTRACT

Sate Rembiga Datu, the company's address at the Babarsari Shopping Complex No. 70, the Special Region of
Yogyakarta, always prioritizes good service for its customers, starting from service at the time of order to price SOPs and
workmanship processes that prioritize good quality. all of this is done for the satisfaction of its customers.

Currently the promotional media carried out by Sate Rembiga Datu uses culinary social media such as Instagram. This
promotional marketing is felt not enough to convince consumers more, so Sate Rembiga Datu requires a profile video which is
expected to attract customers with more interactive promotions and also support better promotional marketing.

Based on the problems above, the writer is interested in conducting research with the title "Making Video Profile of
Sate Ratu Rembiga Datu". In making a liveshoot technique video will be used to display the atmosphere, place, facilities, and
menus available there, motion graphic techniques are used to make the opening, With the application of these techniques, it is
hoped that information about Sate Ratu Rembiga Datu and the promoted facilities can be conveyed interestingly.

Keywords: video, profile, sate rembiga datu
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