BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dunia perfilman menjadi salal

fumiltv,sci-fi dan masih b
sebelumnya atau kisah nyata merupakan sebuah hal yang wajib mengingat begitu
banyak film populer yang di produksi dari kisah nyata. Seperti film 127 Hours, 12

Years A Slave. dan Captain Philips. Contch lainnya juga terdspat pada film
amimasi layar lebar dari Indonesia. yartu Battle of Sursbaya. Tentu saja film

tersebut tidak seluruhnya mirip dengan cerita aslinya. Yang membuat nya menarik



adalah dengan memodifikasi cerita vang telah ada tanpa menghilangkan inti dari
cerita tersebut. Snow White merupakan film populer vang di buat oleh Disney
memiliki cerita hapgry ending berbeda dengan cerita asli yang di buat oleh Grinm

bersaudara ini, termyata memiliki kisah sadis di dalammya.

timur dan barat, lalu di padiksn s menjad katakata yang begitu dalam serta

menjadi sebuah karya yang indah ini akan merangsang emosi penonton yang
menosnton nya.

Karya ilmiah ini nantinya akan menjadi sebuah film animasi 20 yang di
buat menggunakan teknik frame by frame. Alasan utama penggunaan teknik ini

adalah karena animasi yang di buat menggunakan stvle Jepang, Dimana



pengerjaan animasi Jepang sangat cocok menggunakan teknik frame by frame.
Pengerjaan animasi dengan tekmik ini terbilang lebih lama, melelahkan, dan harus
memiliki kesabaran vang tinggi. Rata-rata para kreator animasi 2D lebih memilih

meninggalkan teknik tersebut dan menggunakan teknik motion graphic yong lebih

2. Cerita dant film pendek animasi ini merupakan adaptasi dan sebuah karya
3. Film animasi int ditunjukan mulai dan anak berusta 10 tahun hingga dewasa.



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan animasi 2D berjudul “Tanya sang Anak™ dengan
teknik frame by frame ini adalah:

I. Memperkenalkan karya animasi buantan Mahasiswa Universitas Amikom

2. Menambah portofolio
b. Sebagal sarana pengembangan dan latthan terhadap keahlian animasi

c. Sebagai lindasan untuk bisa mengenal lebih jauh tentang animasi
Indonesia



d. Menambah wawasan berpikir dan pengalaman dalam menghadapi dan
menyelesaikan permasalohan secara langsung sebagai langkah awal
sebelum memasuki dunia kerja.

3. Bagi Masyarakat terutama anak muda, Pelajar, dan mahasiswa

b.  Metode Studl Literatur

Mengambil data  dengan literatur yang dapat di gunakan seperti
memanfaatkan fasilitas inteme! dengan menelusuri situs yang berhubungan
dengan aniamsi



€.  Muetode Studl Literatur

Yaitu proses pengumpulan data melalui buku-buku, tutorial, dan segala materi
yang berkaitan dengan proses produksi animasi yang dapat di peroleh melalui
perpustakaan maupun internel.

10. Mewarnai objek karakter yang telah di buat

| . Menggabungkan keseluruhan gambar yang telah jadi atau Animating
menggunakanAdobe Premiere pro CS5

12. Memasukan dubbing dan menggerakan gerakan mulut sesuai dengan
suara dialog



13, Menambahkan sound effect untuk memperkuat suasana scene yang

mﬂim]gdﬂ][l&t
14. Menambahkan lagu latar

|5. Ediving dan compositing.

16. Final export dan finishing

guriskan tenik frame by frame. Sebuah teknik pem

P rumit untuk
karakier di setiap frame nyn

karena mengingat sekarang

ion graphic atau cut out

gerakannya. Itulah yang membuat banyak orang malas menggambar dan enggan



Walaupun dalam pengerjaan aslinys adalah menggambar setiap gerakan di
alas kertas, penulis tidak menggunakan kertas untuk menggambar pergerakan
animasi. Penulis menggunakan pen tablet sehagai untuk menggambar langsung di
kompuer. Tujuan nya adalah untuk mempercepat waktu., sehinggn proses
penggambaran tidak melalui proses scanniiigteribih dahulu,

animasi 2D “Tanya sang Anak” meliputi proses pra produksi.

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi tentang uraian dari rancangan yang telah dibuat, dan
penjelasan mengenai tahapan-tahapan dari pembuatan film animasi 2D dari aal



BAB V : PENUTUP
dan saran demi perkembangan ke depan.
DAFTAR PUSTAKA

Daftar pustaka
penulisan’
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