BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Istilah "Motion Graphics” dipopulerkan oleh Trish dan buku Chris Meyer

tentang penggunaan Adobe After Effects, berjudul "Menciptakan Motion Graphics”,

chanel Y outube namun masih belum ads media yang berfokus pada promosinya, dan
baru berisi video tentang hal-hal vang menunjukan kegiatan dari Jogja English atau

sebuah vlog.



Berdasarkan latar bekang di atas peneliti melihat adanya peluang membuat
media video yang berfokus pada promosi Jogja English. Maka dari itu peneliti ingin
membuat :

“ Perancangan Anlmasl 2D di Jogja English Sebagal Media Promosi
Menggunakan Motlon  Graphlc® Adsnya media  promosi  berbentuk

ik member untuk mengikuti kursus



1.4 Maksud dan Tujuan

Maksud
o, Menganalisa dan merancang mediz promosi untuk lembaga kursus Jogja
English agar dapat menarik minat pelajar atau mahasiswa untuk kursus di

Digunakan untuk melakukan pengamatan terhadap video-video animasi 2D
yang menggunakan motion graphic, untuk melihat kekurangan media

promosi yang dilakukan sebelumnya.



b.  Wawancara
Ambarawati, SIP pada tanggal 31 januari 2018,

¢, Studi literafure

b. Storyboard
¢. Animatic



1.6 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan skan memuat uraian secara garis besar
isi laporan skripsi per bab, berikut susunan yang digunakan :

BABL PENDAHULUAN

Berisi lentang kesimpulan dan saran dari peneliti yang telah
dilakukan.



DAFTAR PUSTAKA

penyusunan tugas akhir ini.
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