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MOTTO 

“ Karena sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan, 

(Q.S. Al – Inshirah : 5) ” 

 

“ Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. (Q.S. Al – Inshirah : 6 ) “ 

 

“ Maka apabila kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh 

– sungguh (urusan) yang lain (Q.S. Al – Inshirah : 7)” 
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INTISARI 

Perancangan Video Iklan dengan Teknik Motion Graphic sebagai Media 

Promosi Kangen Pasta .Seperti yang kita ketahui sekarang bisnis kuliner sangat 

merajalela terutama di kota-kota besar tidak terkecuali Yogyakarta. Untuk 

meningkatkan pelanggan sebuah usaha harus melakukan promosi salah satunya 

dengan video iklan. 

Maka untuk membuat iklan ini lebih menarik yaitu dengan menggunakan 

teknik Motion Graphic. Motion Graphic ini berisi tentang daftar menu, harga, fasilitas 

serta promo yang sangat unik setiap tertentu pada tempat usaha Kangen Pasta.  

Dengan menggunakan gambar flat desain dan kynetic typography untuk 

menunjang video iklan untuk mempromosikan Kangen Pasta yang di harapkan lebih 

efektif, komunikatif, dan mempunyai cara pendekatan baru kepada para pelanggan 

Kangen Pasta. 

Kata Kunci : Motion Graphic, Teknik, Video Iklan 
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ABSTRACT 

 Video Advertising Design with Motion Graphic Technique as Kangen Pasta 

Promotion Media. As we know now, culinary business is very rampant, especially in 

big cities, including Yogyakarta. To increase customers, a business must promote one 

of them with video ads. 

 So to make this advertisement more interesting is by using Motion Graphic 

techniques. Motion Graphic contains a list of menus, prices, facilities and promos that 

are very unique for each particular place at Kangen Pasta business. 

 By using flat design and kynetic typography images to support video ads to 

promote Kangen Pasta which is expected to be more effective, communicative, and has 

a new approach to the customers of Kangen Pasta. 

Keywords: Motion Graphic, Engineering, Video Advertising 

 

 

 

 


