BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang

memanfastkan komputerisasi da penciptaanya. Perkembangan
teknologi serta pey at pula cara untuk menciptakan
sebunh animas dlgxlai. dan jenis

hasil penjualan produl . ran, promosi diperiukan
untuk menarik minat konsumen. Hal inilah yang melatar belakangi penulis
untuk mengembangkan media promosi yang menarik di Himmalaya Trans,
untuk membantu meningkatkan minat konsumen.

Himmualaya Trans merupakan perusshaan vang berperak dibidang jasa
Travel, Saat ini pemilik Himmalaya Trans menggunakan media informasi
secarn verbal, dengan mengandatkan kenalan dekat dam membagikan kariu



nama perusshaan untuk memperkenalkan usahanya. Heri Firianto, selaku
pemilik Himmalaya Trans menyompaikan kepada penulis, bahwa perusahaanya
menginginkan sebuah media promosi berupa video animasi bergerak yang
memperkenalkan apa it Himmalaya Trans, disisi lain agar lebih menarik,
bapak Heri Firianto meminta kepada penulis agar dibantu dalam pembuatan
video yang berupa animasi 20,
Berdasarkan uraian diatas penulis mengangkat judul tugas akhir yaitu
ST ANIM Al \ PROMOSI PADA

b. Recording dan miving sound,
©. Ediing, menyunting maten yang akan dibuat,
d. Final rendering.

1.3,  Tujoan Dan Manfaat Penelitian

Tujuan dori penultisan tugas akhir im adalah:



|. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan program D3
manajemen informatika pada UNIVERSITAS AMIKOM Yogyakarta.

2. Menambah pengalsman secara langsung melalui perancangan  sustu
proyek

multimedia, khususnya animasi 2D.

3. untuk membangun implementas] anima
Himmﬂlzyﬂ oup Banjame za =

si 2D sebagai media promosi pada

mendukung dalam penulisan Tugas Akhir ini yang terdiri dari definisi ;
Pengertian Informasi, Pengertian Multimedia, Komponen media yang akan
dipromosikan di Himmalaya Trans. Jenis-Jenis Animasi 2D sebagai media
pramosi, Metode untik mengontrol animasi, Komponen Animasi, Resolusi
Video yang akan digunakan .

BARB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini akan memuat pengertian dari multimedia. proses pembuatan
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Emplmlenusi berisi tentang proses pembuatan animasi 2D dengan

ada pembahasan berisi tentang hasil — hasil
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