BABI1
PENDAHULUAN
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Animasi 2D motion graphic pada umumnya merupakan gabungon dari
potongan-potongan desain/animasi yang berbasis visual. Motion graphic biasanya
ditampilkan melalui teknologi media elektronik. Peneliian ini  bertujuan
meningkat pelayanan kepada masyarakat akan tata cara pembatalan tiket kereta
api dengan menggunakan animasi 2D motion Graphic.



Dari penjelasan diatas penulis melakukan penelitan dengan judul
“Peraneangan Dan Pembuatan Animasi 2D Motion Graphic Cara Pembatalan
Tiket Kereta Api ™.

1.2 Rumusan Masalah
Berdosarakan lutar belakang ya
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3. Menghasilkan video motion gmphu:hmdmm il detik

1.5 Metodologl Penelitian
1.51 Metode Pengumpulan Data
. Metode Observast



ohbservasi dilakukan dengan cara penulis melakukan pengamatan terhadap
video-video yang menggunakan motion graphic untuk referensi,
2. Studi Pustaka

Studi pustaka dilakukan dengan carn mempelajan literatur-literatur yang
valid dan juga berksitan dengan penelitian yang akan di bahas untuk di
jadikan pedoman dalam penyusunan.

ta PT KAI untuk

th konsep (karakter dan ascet) yang sebelumya telah
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rapih sebagai video dengan menggunakan Adobe Premiere.
155 Metode Testing

Metode testing yang akan dilakukan adalah dengan cara menguji kuelitas
dan video apakah sudah sesuai dengan standar dan menguji apakah konten video
sudah sesuai dengan pihak PT, KAL



1.6 Sistematika Penulisan

Bab1 Pendahuluan, berisi later belakang masalzh, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian, sistematika penulisan
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