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MOTTO 

“Menyesali nasib tidak akan mengubah keadaan. Terus berkarya dan bekerjalah 

yang membuat kita berharga. Tidak penting apa pun agama atau sukumu, kalau 

kamu bisa melakukan sesuatu yang baik untuk semua orang. Orang tidak pernah 

tanya apa agamamu.” -- Dr.(H.C.) K. H. Abdurrahman Wahid  
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INTISARI 

Plagiarisme seringkali dikonotasikan hanya sebagai pelanggaran etika, 

bukan sebagai perbuatan melawan hukum. Bagi komunitas hukum, perbuatan 

melawan hukum dapat dikategorikan ke dalam beberapa macam. Dalam konteks 

ini, perbuatan melawan hukum pidana (wederrechtelijkheid) adalah yang paling 

relevan untuk dikaitkan. Untuk itu, Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014 

tentang Hak Cipta sudah mengaturnya secara jelas. Maka dengan itu tindakan 

plagiarisme pada naskah publikasi jelas tidak diperbolehkan. 

Jaro-Winkler merupakan varian Jaro distance metrik yang merupakan 

algoritma untuk mengukur kesamaan antara dua string, sering digunakan dalam 

pendeteksian metrik. Ditambahkan pula bahwa string metrik adalah kelas matriks 

berbasis tekstual yang dapat menghasilkan nilai kesamaan atau ketidaksamaan dari 

dua teks string untuk proses perbandingan dan penyamaan. Dasar dari algoritma 

ini memiliki tiga bagian:  

1. Menghitung panjang string.  

2. Menemukan jumlah karakter yang sama di dalam dua string.  

3. Menemukan jumlah transposisi. 

Maka dari itu, tujuan penelitian ini adalah mendapatkan nilai presentase 

kemiripan dari 2 buah teks melalui mekanisme pengujian Algoritma Jaro-Winkler 

pada abtraksi tugas akhir. Untuk dijadikan bahan pertimbangan apakah abstraksi 

pada tugas akhir yang diuji ada indikasi kearah hasil tindakan plagiarisme atau 

tidak. 

Kata Kunci: jaro-winkler, nazief adriani, sastrawi, plagiarisme, kecerdasan buatan
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ABSTRACT 

Plagiarism is usually connoted as a violation of ethics only, not as an act 

against the law. For the legal community, unlawful acts can be categorized into 

several kinds. In this context, an act against the penal law (wederrechtelijkheid) is 

the most relevant to be attributed. For this reason, Law Number 28 of 2014 

concerning Copyright has clearly regulated it. Therefore, the act of plagiarism in 

publications is clearly not allowed. 

Jaro-Winkler is a variant of Jaro distance metric which is an algorithm to 

measure the similarity between two strings, often used in the detection metric. It 

added that the string metric is based matrix class that can generate value textual 

similarity or dissimilarity of the two text strings for comparison and equalization 

process.  The basis of this algorithm has three parts: 

1. Calculating the length of the string. 

2. Find the same number of characters in two strings. 

3. Find the number of transpositions. 

Therefore, the purpose of this study is to obtain the value of the percentage 

similarity of 2 pieces of text through the Jaro-Winkler Algorithm testing 

mechanism on the abstraction of the final project. 

Keyword: jaro-winkler algorithm, nazief adriani, sastrawi, plagiarism, artificial 

intelligence
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