BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Berdasarkan dats yang di dapat dari Kementrian Pekerjaan Umum dan

mengakomodir Masyarakat berpenghasilan rendah, maka dari itu penulis merasa
sangat perlu memberikan informasi mengenai PT. Hasanah Karya Abadi agar
dapat diketahui oleh masyarskat luas dan PT. Hasanah Karya Abadi dapat
menjangkau pasar yang lebih luas dengan media website yang terintegrasi dengan
Facebook Pixel agar pemasaran jauh lebih efektif dan efisien, selain itu sistem ini



juga dapat mempermudah tim developer untuk melakukan cek ketersediaan unit
dan melakukan penguncian unit yang dipilih oleh costumer dan dapat
mempermudah costumer untuk mengetahui kapan jadwal akad tiba tanpa harus
menunggu developer menghubungi terlebih duhulu.

|. Perancangan website ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan

Mysgl untuk pengolahan database-nya



2. Perancangan websile ini digunakan sebagai media untuk mengenalkan
perusahaan kepada masyarakat luas dan menjadi sumber informasi
mengenai kegiatan yang akan dilaksanakan.

3. Perancangan website ini akan ditambahkan sebush kode berupa javascript

yang nantinya akan diletakan padis halaman awal website kila yang

ung datang ( Facebook Pivell,

kunci umit serta

memberikan informasi kepada costumer mengenai jadwal akad yang akan
diluksanakan .



L5 Metode Penelitlan

Untuk pengumpulan data. digunakan beberapa metode untuk kebutuhan
yang akan dibuat sebagai berikut:
1.5.1 Metode Pengumpulan Data

pelaksanaan penelition  kemudian menentukan solusi yang paling
memungkinkan untuk dilaksanokan.



2 Analisis Kebutuhan

Fase analisis kebutuhan bertujuan untuk memaham kebotuhan dari

perusshaan tersebut. Analisis ini meliputi kebutuhan fungsional
(Functional  Reguirement) maupun  kebutuhon  non-fungsional — ¢Von-

Data Flow Diagram.

1. Pemodelan Data
Pemodelan data adalah cara formal untuk untuk menggambarkan

data yang digunakan dan diciptakan dalam suatu sistem model bisnis.

Model ini menunjukan orang, tempat, atau benda dimana data diambil dan



hubungan antar data tersebut. Dalam penelitian pemodelan data dilakukan
mengguakan ERD atau Emtite Relationship Diagram.
3. Desain Antarmuka Pengguna
Antarmuka pengguna merupakan tampilan dimana pengguna
berinteraksi dengan sistem. Karéha ada sebagian tingkat pengguna
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